:70007U MUNDO NINTENDO | 
EN UNA SOLA REVISTA 


DENTRO... 

O TUROK3 

O KIRBY 64 

O MARIO PARTY 2 

O DISNEY'S TARZAN 

O OPERACIÓN: WINBACK 
¡O METAL GEAR: GHOST BABEL 
FO TONY HAWK'S SKATEBOARDING 


RDREMON cobran 
ida en tu N64! 


puevas y : 
Sorprendentes a 
Sr A 5 MIC 


. 4 


E As a d 
EiCUGHAR IA OSIDOXe MON ENNINTENDOJÓA 
» 


Ú 
<Q ] 


O 1995-2000 Nintendo/Creatures inc/GAME FREAK inc. TM £ are WAdAMARS O NIMONdO CO O 200 endo 


Incluye 
Transfer Pak 


NINTENDO. 


Tus Pokémon"Y, los que tú mismo has coleccionado y entrenado en tu Game Boy“, con sus poderes, sus 


habilidades, pero ahora en 3D. Lo único que necesitas es el Transfer Pak", el accesorio incluido en 
Pokémon Stadium!" que hará que tus Pokémon!'" de las ediciones roja, azul y amarilla de Game Boy'" 
entren en Nintendo 647" en 3D, y puedan participar en todas las ligas de Pokémon Stadium'" 
Nintendo 647" os espera a ti y a tus Pokémon"". Es hora de jugar en las ligas grandes. 
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EDITORIAL 


Iguna vez has intentado escribir tu vida en forma de romance 
de gesta, al estilo del Cantar del Mío Cid? En la redacción 
lo hemos probado y los resultados han sido para partirse UN / 
la caja. Nada mejor para poner en evidencia la inso- 
portable levedad de nuestras existencias que relatarlas 


ho 
en verso y con una expresión pomposa y dramática. Porun lado, deja S s 
al descubierto la insignificancia de nuestros problemas cotidianos, y por S 


N 
$ 
- 


otro, hace saltar algunas alarmas en nuestro interior, pues muestra que, a 
menudo, nuestras vidas están algo vacías de contenido. ¿Dónde están las 


po 
QS 
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emociones intensas, las aventuras trepidantes, el exotismo, el peligro...? 


Ahora imagínate que, durante una excursión por el campo, descubres escondida 


tras unos matojos la entrada a una gruta. Sin vacilar, te adentras en la misma, 
iluminándote con una linterna. A medida que avanzas, sientes latir tu corazón de 
sólo pensar que acaso estés a punto de descubrir unas pinturas rupestres o un 

gran tesoro. Al cabo de un rato, ya preso del miedo y de un principio de claustrofo- 
bia, te topas con una especie de cripta excavada en la roca. Con la linterna ¡luminas 
tenuemente fo que al instante identificas como una pila de cráneos humanos coro- 
nada por un sarcófago de una civilización ya extinta. ¿Qué haces? ¿Lo abres? ¿Sales 


corriendo? Si no lo abres, eres una persona sensata y prudente. Seguro que vivirás muchos años y distru- 
tarás de una gran prosperidad. Si lo abres, eres nuestro lector ideal. Ahora ya puedes contar tu vida en 


verso. Y disfrutar de este ejemplar de Games World, que hemos escrito pensando en ti. 
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A de. 
Este mes, sobran las palabras para expresar la emoción 
que nos embarga al presentarte el juegazo Pokémon del 
año para tu N64. Pero ten cuidado: este mega reportaje 
Puelo hacer aumentar tu Pokémonitis. ¡Pika! 


RINO-HIDO Ls 
LS5i 

HP: 
E E 


¡Es el mejor día de la Pokéhistoria! Ya no hace falta 
Iaainar el aspecto que tienen las batallas tras la pequeña 
pantalla de tu Came Boy. El mayor festival Pokémon en 3D 
asalta tu N64. No lo dejes escapar... 


os designios del Dios Nin 
imente inescru 
' 10 


a hecho el mismo viaje 
nas 12 meses. Algo real 


AAA po 


1 DMMHdnmnes 
dimensiones, ya 

cómo lograste so 
tiempo sin Pokémon Stadium 
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Sólo un selecto grupo puede alcanzar el título de 
Maestro Pokémon. Comprueba lo cerca que estás de 
esa maestría Pokémon cumpliendo los retos que 
encontrarás en los recuadros de esta review. Tengo 
montones de Pokéballs para entregarte si lo consi- 

V gues. Revisa tus resultados en la página 9. 


SHELLOR 
150  0K 


HP: 
—117/117 le 


> > 4 


5 OBAMES WORLD 05 


AHORA MIS pu Po SISTER NINTENDO 1ECIO '12.990 Ptas. 
GRITOS PIKA 6 SPONIBLE ¡SÍ IGADORES 1-4 
SUENAN EN “A 

TRES DIMENSIO- sE. 
NES. ¡PICA! $: 


JENTE y ÁIRA Y APRENDE 


DE 90 La pantalla de combate está llena de confusa información. ¿Qué quiere decir todo eso? 
Gracias a los estupendos gráficos 


en 3D de Pokémon Sta- : . 11 rs asiero decir Puntos 

dium, tienes un asiento de e 2 CAS de Salud” y miden la vida que 

primera fila para las batallas > le queda a tu Pokémon. 

más estremecedoras y ruidosas 

que puedas Imaginar. Los niveles van del 1 al 
100. Mientras más alto sea, 
más fuerte será tu Pokémon. 


Musa los botones C para 
! escoger uno de lo cuatro 
y o, j - ataques de tu criaturita. 


¿ (AE Charmander! Tú le ¿ Urueses ver a tu rival, pero 
| puedes poner el nombre que la lista de ataques no está al 
Ml más te guste. alcance de los mirones. 


S 
7% 


| de - [RLOS/MONSTRUOS | enc CHARMANDER 
DE POREMON 122,122 
as. E 
357 TAN REATES QUE 
5 PARECEQUE 
VAYANA 
ATRAVESARDA 


(22. Nidoran impacta a su oponente (03, Scyther está débil, pero saca fuer- 4 AN AL A; 
con su ataque furia. ¡Z-2-zap! zas para contraatacar con sus pinzas. 4 e 


S. SONTrIen, 


n y charlal 


Sittus amigos no quieren ir a la arena contigo, la N64 estará 
encantada de 
hacerlo. 


(M4. La rata rosa rueda por el suelo como un balón. Así aprenderá a no hacer 
tanto ruido. 


TODO VALE E dx Cuando venzas un Pok¿ Mae 


Reglas POKé COPA y , CPU se oirá un llanto eléctriBB 
Realas VINT COPA : SSNES 


Reglas PIXA COPA * admiten tres 
Reglas SÓPER COPA Ny1=100 Pokémon al 


¿ . "e mismo 
a anta 3 "> tiempo, así 
! E 4% Una batalla Todo Vale' con la dificultad máxima es algo ds E5oga 
(35. Sandlash releva a Nidoran, ylas 26. Movimiento Sísmico hace ver muy peliagudo. con cuidado 
cuchillas de Scyther están temblando. — las estrellas a Schyter. Mala suerte. 


06) GAMES WORLD Junio 2000 | Captura Pokémon débiles para que pue- 


dan participar en la Mini Copa. 


/ RECUTRA A TVU/ AVEHACHO/ 


Antes de los combates, puedes tomarte todo el tiempo que quie- 


ras para seleccionar el mejor equipo y luego dejarlo registrado en el 
cartucho. 


| charmander. AS | POKÉ BALL 
1100 0K pe BATALLA 2 


Pr 
—— 62/228 


cualquier momento los Pokémon que NS continuar 
deseamos enviar al combate. E Guardar 


4) Escoge tu equipo en función de tus . Volver a registra 
gustos, pero también de los ataques. p 1 Principio 


de Y si recibes una llamada urgente y debes partir a Alaska, puedes guardar el 
== E avance de tus peleas. 
D ELIT banda tra erp z 4 HA ro iñ 
Ús 4) Ditto es uno de los Pokémon más útiles; con su ataque Transformación te 
ayuda a registrar a tu equipo. 


7 FEMOBES DEL A 1 / VABORATONIO 


Los líderes de los Gimnasios en la Isla Pokémon se mueren de ganas por 7 El fantástico salón del 
luchar una vez más en el Castillo del Gim. Líder. ¿Crees que vas a librarte de ésta? 7 ' Profesor Oak está repleto de apa- 


ratos para ayudar a los entrenapo- 


¿ESTI o 
COPE y 


| BATALLA Ce GM PL 


dE 


A Tienes ocho medallas A ¿Podrás salir del Gimnasio Plateado (A Podrías pasar meses recibiendo 
por alcanzar. sin bajas? q . 


información sobre Pokémon. 


2 


mucha facilidad, tienes ciento 
batallas para un jugador en la Poké 

londe también puedes 
luchar con tu equipo. Además, ten: 
drás que encargarte de Brock 


A ¿Puedes decir de qué tipo es el 
Pokémon que se ríe en la cara de 
Articuno? 


» Burlas y abucheos desde la tribuna - 
cuando te derrumbas y caes. : . /Q Puedes usar Sladium para examinar, 
transferir e intercambiar Pokémon. 


Wediicitccra] 


Yos 


vez en gloriosas 3D, y 
en ganar 
10N rarisimos 
como recompensa por Ef 


¿AJUna versión nueva de la Pokédex 
para que curiosees. Importantísimo. 


áb Vence con tu equipo en las finales y alcanzarás la 


s bravas y echar su atiento 
fama Pokémon. 


mon tal y comio la vería un Moltres! 


Podrás ponerle las manos encima a un Psyduck chifladísimo si 


21000 AMES WORLD 
llenas el Salón de la Fama con 150 de tus criaturas. ( ES 07 


¡POR FAVOR! 
1 | ¡QUE ALGUIEN ME 
QUITE ESTE PAR DE 
COLADORES QUE ME 
1 HAN CAÍDO EN 


¡BOREAON AL ATAOVE! 


¿Te habías imaginado que los movimientos de los Pokémon fueran tan 
fabulosos? 


magiKarP 
100 0K 


ro 
117/190 G 


» 
Gao? 
)Seel te deja frío con su A (ASandlash está reci- 
Rayo Hielo y te saca la lengua. 


? ¿Onix hace temblar el (A Cuidado Mr. Mime no te 
(3 Porygon es geométrico hasta en sus ataques. suelo con su tormenta de piedras. hipnotice y pierdas. 


HORA DE TRANIFERIR 


Arrastra tus propios Pokémon desde la Game Boy hasta la N64 
cómodamente con el Transfer Pak. 


"PITT 


PAPA AMARA 
Ñ no OS 


A Primero, lleva a Ash hasta un Cen- A Selecciona el cartucho de Game 
tro Pokémon y guarda tu partida. Boy en el Laboratorio Pokémon. 


ESA PANDILLA mm ¡OA 
DE POKEMON NO : 
SABEN DE LO 
QUE SOY 


CONTROLES 
Los Pokémon 
siguen tus Órdenes 4 - 
ALS . p A ¡Ahí tienes las cajas con los Pokémon 4 Ahora inscribe tus Pokémon como 
Lar de tu cartucho! Cámbialos desde la N64. — un equipo para combatir con ellos. 
BOTONES;A/8B 
Usa A para elegir un ataque 
y B para cambiar de Poké: 
mon durante la batalla um 


mon tienen un botón 
5 corresponde 


Tus Pokémon elegidos y 
sus ataques permanecen 
ocultos hasta que picas R 


Cuando esté tembloroso 
puedas usar Start para 
huir de fa arena 


Revisa los niveles de tus 4 
Pokémon, como la fuerza y 
la velocidad, con un simple 


gatillazo. ¿Te imaginabas que Oddish fuera tan baboso? 


1 AAN | Ñ l, ] Ñ Or p ¿Estás en forma? Usa un Pokémon súper rápido (como 


) La Articuno) para atacar el primero en cada turno. 


VANO TENDRÁS [. €LVO DELA RIVA 
QVESEGUIR E. a pra cines gd e 
FROTANDOTE LOS E 
OJOS ANTE LA PAN" 
TALLA DEA CAME 
BOV-PUES TAS 
23zós LE PDKE> A SALPICA . AG AP Usata A GUER ; DE RONO! mor eo Í 
MON ARORA ESTÁN cl este miope pegar id E: 
DISPONIBLES:EN — O 4d 
3) EN TU N64! E Mea. Y 


DE TRUENO. 
Y , . $20 E 
ATT 7 ES : Escapa a una 
PSVDUCK EOR  AR.MIME LL y - 
115 DK 20 pos ne ON ) O 


carbonización 


e 4 CLEFARVONCE. Marea tostoto- E ES ARA DESUMAR TUS 
VA Ñ 
A 

FESOR OAK TE CONSIDERA 
UN MAESTRO POKÉMON! 


600 POKéBALL: 
MAESTRO 
¡HASTA EL MALVADO GARY 
ed: »4 SE ARRODILLARÍA ANTE TU 
EE » POKéCIENCIA! 
Hatapeóenpedn, ¿400 POKEBALL: 
o sutre el aptasta- it ENTRENADOR EXPERTO 
da Dd ? ¡CONSIGUE ALGUNOS 
M4 POKÉMON MÁS Y 


¿ LO LOGRARÁS! 
Ene A algún tipo de Pokémon que puede hacer rodar a tu púgil con un golpe súper efectivo. 200 F OK E: 2d BALL: 


ENTRENADOR AMATEUR 


m » cÉ Sl . - » 7 m ¿Eb y. Dai] 
A TU Bn? ió AS 10) 2 | CESA UY? | 30 CS GUYO 78 - HMMMIM... 
7 2 . Pote | POE: s Porc ¿ESTÁS USANDO A MAGI- 
y ; KARP EN CADA BATALLA? 
] E 


100 POKéBALL: 
CAZABICHOS 


3 E ¡MEJOR VETE AL 
2 Los Pokémon tipo Fuego pierden Ab Pero una ráfaga de un Pokémon 


A Los tipo Roca, como Golem, sufrirán db ...mientras que Articuno, de hielo, GIMNASIO A REPASAR 
su calor contra de Agua... Eléctrico evaporará a los de Agua: los ataques de un Pokémon Hielo.. 


se derretirá con las llamas. y TUS HABILIDADES! 
- GRÁFICI 0 Mejores que en los dibujos. Los Pokémon de —JUGABILA DAD Pika, Squirtie y sus golpes, todo en PUNTUACIÓN 
Stadium se salen de la Ds tres maravillosas dimensiones 
: 
SON | DO El narrador de los combates se hace muy pesado. D | F ] C ULTA! Difícil para un jugador, y. tus amigos no para- 
/ pESTOr: ¡haga El favor de callarse! 


rán de traer mnonsos cada vez más fuertes 


- RENDIMIENTO ¿Qué otro juego te permite inter- DURABILIDAD Cada batalla es diferente. Nunca te 
cambiar. monstruos so consolas? 


cansarás de ver los Poké: salaques 


(1 | l Ñ P ) INSI Qe 10 Recuerda que en el Lab. Pokémon puedes averiguar qué 


Pokémon pueden participar en las distintas Copas. lo 2000 GAMES WORLD (Bb) 


TU BOLETÍN DE INFORMACIÓN INSERNACIONAL SOBRE NINTE!: 


EL SUEÑO TOMA FORMA 


¡Será éste el aspecto que tendrá la nueva portátil de Nintendo? 


gárrate bien a la silla, 

pues lo que tienes aquí 

son ni más ni menos 
que unos bocetos impresio- 
nantes de lo que podría ser la 
próxima consola de bolsillo 


Eso quiere decir que, aun- 
que puede ser que entre ellos 
no se halle el aspecto defini- 
tivo de la Game Boy Advance, 
sí que podemos hacernos una 
idea. Y la captura de Mario que 


¡AQUÍ HA 
TOMATE! 


podría no ser una exageración, 
porque la Advance va a ser 
capaz de sorprender al más 
pintado... Tu bolsillo no va a 
tener fronteras... 


y”) Ésta es la que más se parece a 


LO/ DIVEÑO/, UNO A UNO 


de Nintendo. Además, estos 
dibujos llegan directamente 
de manos de ¡Nintendo 
Inglaterra! 


aparece en ellas 


RARE REGRESA AL PLEISTOCENO... 


Los responsables de Perfect Dark están dando 
los últimos retoques a Dinosaur Planet. 


os estudios que más ale- 
grías nos han dado han 
revelado que su próximo 


título para N64, Dinosaur Planet, 
ya está prácticamente acabado. 


Los muy pillos, no obstante, 
no han querido soltar captura de 
este juego. Sin embargo, hemos 
podido rascar alguna información 
acerca del cartucho: el juego en 
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la Game Boy Color, sólo 
que en formato 
horizontal. 


cuestión se trata de una aventura 
épica que incluirá batallas, puzz- 
les... Estará protagonizado por 
dos héroes que irán acompaña- 
dos de pequeños dinosaurios a 
los que tendrás de cuidar y que te 
facilitarán ayuda en tu camino. El 
juego contará con el mayor des- 
pliegue de diálogos e interaccción 
entre personajes, por lo que esta- 
mos seguros que será una 


— 


Eslo más parecido 
aun casco de 


LOS MS 
NDIDOS 


LOS QUE MÁS 
OS GUSTAN! 


—. Nb4 


10 POKÉMON STADIUM 
2 1SS “98 

307 RIDGE RACER 

800 1SS “64 

B7 TONY HAWK'S 

8/0 RE-VOLT 

7) DONKEY KONG 64 
8 SUPER SMASH BROS 
97 CASTLEVANIA 2 

107 TUROK: RAGE WARS 


GAME 
10) 


POKÉMON ROJO 

POKÉMON AZUL 

WARIO LAND 3 

SUPER MARIO BROS 

DELUXE 

TOY STORY 2 

RAYMAN 

TARZAN COLOR 

FIFA 2000 

GAME € WATCH GALLERY 3 
' DONKEY KONG LAND 3 


pasada. Y es que, a estas alturas, 
nadie se atrevería a poner en 
duda el trabajo de los chicos de 
Rare, así que... ¡dinosau- ¿22 
rios al poder! 2 


a tus POKeMON 


Fuente: Centro Mail 
Tel. 902171819 


¿Crees que lo sabes todo acerca de Pokémon? ¿Te consi- 
deras capaz de vencer en todos los combates, de anular, 
uno a uno, a los temidos entrenadores que te acechan, 
de localizar a aquel Pokémon escurridizo que necesi- 
tas, de llevar a tus criaturas a la cúspide de 

Stadium? Si es así, ya puedes tirar a la basura nues- 


REGALO! DIGO, GRA- 
AAUGH... DEMONIOS, 
¿COMO HABLA UN 
BICHO COMO 07? 


tro fabuloso librito de trucos. 
0, sino, déjaselo a un 
amigo para que se con- 
vierta en un rival ade- 

cuado para ti. 


SIMPLEMENTE 
HAS DE SER TÚ 
MISMO. MIRAME 

A MÍ, Si NO... 


¿SERÁ SUPERIOR A COLDENEYE O PERFECT DARK? 


(DEl juego incluye un arsenal de lujo, 
como este rifle con mira telescópica. 


ME 


í! ¡Nos encanta! GoldenEye 
S» a dejar de ser el único 

juego de N64 protagonizado 
por el agente Bond. EA nos ha 
mostrado las primeras imágenes 
de su próximo shooter en primera 
persona, ¡el regreso de James 
Bond a nuestra consola! 

¿Qué podemos esperar de El 

Mundo Nunca es Suficiente? 


D73 4154 48 


€ ¿Te has quedado sin 
armas? No importa... 


(A El argumento es 
el mismo que el de 
la peli. 


<Q Observa la 
nitidez de los 
gráficos. 


¡Primeras imágenes de El Mundo 
Nunca es Suficiente para N64! 


Bueno, el cartucho tendrá el mismo 
tamaño que el de Perfect Dark (256 
Mbit) y contendrá alrededor de 40 
armas y objetos exclusivos de 
Bond, efectos de sonido y diálogos 
fantásticos, los enemigos que salen 
en la peli (así como otros creados 
especialmente para el juego) y 15 
enormes niveles. 

Las últimas noticias dicen que 
(agárrate) El Mundo Nunca es Sufi- 
ciente es la secuela perfecta de Gol- 
denEye, pero con todas las mejoras 
y detalles que puedes esperar. 

Sin duda, es una de las mejores 
noticias para los usuarios de N64, 
En el próximo número tendrás , 2 
más detalles e imágenes. € 2 


Sn Da it 


RECIÉN LLEGADAS 
DESDE JAPÓN 

Si eres un entusiasta de Resident 

Evil 2, esta secuela, en exclusiva 

para N64, hará que no pares de 

saltar de la emoción. Las últimas 
noticias han confirmado que, 

durante el juego, podrás escoger 
Y entre los dos personajes principa- 

“les. ¡Genial! 


4 Ésta es Rebbeca Chambers, uno 
de los personajes principales. Es 
muy dura. 


Ep 


IT 


a 
+ 


e 
< al 


Ñ. lb Es la inteligente del grupo de 
si héroes. También tienes a Billy... 


We 


| E e ze 


 ...Cohen, un ex-oficial de la 
Marina acusado de asesinato. 


¡de La pantalla de selección de ítems. 
y Cada uno tiene sus preferidos... 


Los efectos de luz de Zero son 
inclu-so más espeluznantes que los 
qUe RE2. 


» 
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Nintendo fija la fecha de lanzamiento de 
su próxima consola para el año venidero. 


intendo ha fijado la prima- 
N- del 2001 como fecha 

para el lanzamiento de 
Dolphin. Aunque esta fecha puede 
resultar un poco más tardía de lo 
que algunos esperaban, Nintendo 
ha dicho que, de esta forma, se 
asegurará la mejor calidad en los 
juegos que aparezcan con ella. 


Se Busca: 
Internautas 
prefesionales 


Jugamos en red 


as últimas acciones de Nin- 
[+ sugieren que los jue- 

gos en red serán una de las 
prioridades de la Dolphin. 

Los desarrolladores están muy 
ocupados recorriendo las sedes 
web con los nombres y publicidad 
más relevantes con la intención 
de incorporar los mejores profe- 
sionales a sus equipos para Dolp- 
hin. En concreto, la compañía que 
se haya detrás de los kits de desa- 
rrollo de Nintendo está buscando 
gente que haya trabajado en la 
transmisión de sonido durante las 
partidas en red. 

Esto nos hace soñar con la 
posibilidad de que, en primavera 
del año próximo, puedas oír los 
gritos de dolor de tus compañe- 
ros online cuando les acribilles en 
un deathmatch. 
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Perry Kaplan, director de Nin- 
tendo Inglaterra, comentó en una 
entrevista que mantuvo con IGN64 
(una revista on line) que la fecha 
“era una calculada decisión que 
pone de manifiesto la forma en la 
que Nintendo trabaja”. De esta 
forma, la intención es lanzar una 
“variedad de títulos más amplia” 
que en su día para N64. 


LOS MEJORES JUEGOS 


Jim Merrick, director técnico de 
Nintendo, ha comentado que “la 


¿DEstas simulaciones permiten 
hacernos una idea de cómo será el 
juego. 


Ly A 407 AEJES INTENTANDO BE/EITRAR El LENEVAJE DE LO/ DELFINE/ Y LA €ON- 
ELVIIÉN A LA CUE HEAO/ LLECADO E/ QUE... NO JEBARECE EN NADA ALNVE/TBO... 


chal 


gente no compra consolas de pró- 
xima generación, sino juegos de 
próxima generación”. Además, ha 
expuesto que Nintendo está traba- 
jando actualmente “en los juegos 
que harán vender la consola”. 
Merrick confirmó que Shigeru 
Miyamoto, el genio creador de 
Mario, está trabajando duro en los 
juegos que aparecerán con la Dolp- 
hin. También ha revelado que, ahora 
que la Dolphin es capaz de mover 
una enorme cantidad de poligonos, 
Nintendo ha centrado sus esfuerzos 
en “la creación de texturas”, de 
forma que los desarrolladores pue- 
dan crear mundos incluso más fli- 
pantes que los actuales en 3D. “La 


¡Primeras inágenes del Sh 


Los creadores de Rainbow Six 
preparan un juego para Dolphin. 


trabajando en un juego de aventuras para Dolphin, pre- 
para también un shooter en primera persona. 

Aunque sólo han sido revelados unos mínimos detalles, el 
juego se parece mucho a Rainbow Six, una mezcla de shooter y 
juego de sigilo que la compañía lanzó para N64 el año pasado. 

Por el momento, estas capturas son simulaciones digitales, 
pero la Dolphin será tan potente que lo que ahora parece un 
sueño podrá convertirse en realidad. Hay que reconocer 


S egún las últimas noticias recibidas, Saffire, que ya está 


que el aspecto es inmejorable. 


¡QUÉ GUASÓN! 
YO TAMPOCO 
ENTIENDO A LOS 
HUMANOS Y NO 
vor QUEJÁNDOME 
POR AHI. 


evolución tecnoló- 
gica es tan rápida 
que un par de meses puede 
car la diferencia”, dijo 
Merrick (suponemos 
que con respecto al lan- 
zamiento de la Play2) 


UN PASO 

ADELANTE 
Estos testimonios 
suponen el fin a los 
rumores y confirman 
que Dolphin será una 
consola de proxima 
generación con todas las ¿+2 
de la ley E 


z 
e 


TEAM 2 
Gold Leader 


E > e O AL 
TODO LO QUE PASA POR TU CABEZA 


GAMEBOY 


VUELVE A TU QUIOSCO LA ÚNICA REVISTA 


DEDICADA EN EXCLUSIVA A TU CONSOLA 
CNS DE BOLSILLO. 


<4 " NO TE LA PUEDES PERDER 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! ¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


IMPACTO 


y zz 


GS 


y 
INMINENTE - 


» EXCITEBIKE 64 PÁG. 17 
> MARIO PARTY 2 PÁG. 18 


NA 
RGBÓNDE EST 


El poblado de la torre del reloj. 
Los habitantes del mismo están 
enfrentados: la mitad de ellos 
quiere abandonar el pueblo 
debido al impacto lunar. La otra 
mitad, en cambio, quiere que- 
darse ¡para celebrar el 

carnaval! 


AS FLIMI 
AVEMUMMEE BASS 


MAJORA'S MASK 


SAA AA 


Nibs 


EJ e 


— 7 > A. 


$ 


1 TAZ EXPRESS PÁG. 20 
> TUROK 3 PÁG. 21 


ESTAS 

PÁGINAS SON MU 

PEQUEÑAS. TENGO 
QUE ANDAR 
TODO EL DÍA 
AGACHADO.. 


NI CAIDEN NI MUJULA, EL PRÓXIMO NOVIEMBRE JUCARÁS MAJORA. PARA QUE LA 
ESPERA SEA MÁS DULCE, TE ACASAJAMOS CON CAPTURAS INEDITAS DEL NUEVO ZELDA... 


= DE: NINTENDO | PRECIO: N/D JUGADORES: 1 
BO PJ OISPONIBLE ¿Pp SIIN DETERMINAR 


| mes pasado, te anunciamos 
E: cambio de nombre de 

Zelda Mujula por el de 
Majora. Este mes, te traemos 
unas estupendas imágenes que te 
sumergirán en la nueva aventura 
de Link. 

Según palabras santas del mago 
de Nintendo, Shigeru Miyamoto, la 
verdadera secuela de Ocarina Of 
Timese está desarrollando en for- 
mato Dolphin. No obstante, como 
los fans de Zelda no hubiésemos 
podido aguantar. un par de añitos 
para echarle el guante, la gran Ñ 


14) GAMES WORLD Junio 2000 


premió nuestra ausencia de pacien- 


cia y constancia con otro Legend 
en versión N64. Y cada día está 
más Cerca... 


¿DÓNDE TRANSCURRE? 


Así pues, Majora's Maskes lo más 
aproximado a una continuación 
para N64 de la aventura. La histo= 
ria, sin embargo, no sucede estric- 
tamente a la de Ocarina y, por 
mucho que parezca la misma y se 
juegue de manera muy parecida, 
hay diferencias sustanciales entre 


ambas. Esta vez, la razón de ser del 
juego es recoger y usar máscaras 
en lugar de reforzadores. 


¿POR QUÉ MÁSCARAS? 


Por ejemplo, para levantar una roca 
muy pesada, podrás utilizar la más- 
cara Goron para que Link se trans- 
forme en una de esas musculosas 
criaturas de Ocarina of Time. 

Para nadar como un pez, coló- 
cate la máscara Zora y te converti- 
rás en uno más de los personajes 
azules, preparado para zambullirte 
en el agua a la más leve pulsación 
de un botón. Esta nueva:adicción:a 
las máscaras por parte de Link 
supone un giro muy inteligente y 
original al tradicional estilo de E 
juego de Zelda. Qué ganas AF A La acción de Majora's Mask empieza en el poblado 
tenemos de que llegue... Clock Tower, un lugar repleto de colorido. 


¿ES QUE 
NUNCA ME VAN A 
DEJAR DESCANSAR? 
LO QUE HA DE SOPOR- 
TAR UN HÉROE... 


SON TIEMPOS 
DE G ; 


portal hacia una 
cida! ¡Me cachis! 


: E 
wy — 1 En la escena inicial se ven dos 


hadas espiando a Link: Bell es la de 
color blanco y la otra es su hermano 
menor, Mondo. Advierten a Link de la 
presencia del extraño enmascarado, 
Stalkid... 2 Pero, ¡sucede lo inespe- 
rado! ¡Mira, ha montado a Epona! 
Éste es el momento en que Link, per- 
siguiéndolos, atraviesa el misterioso 
portal. 


3 Link entra en un mundo que es una 
versión distorsionada de Hyrule. La 
mayor diferencia: la gigantesca luna 
que parece estar cayendo del cielo... 

4 Link llega al poblado de la torre del 
reloj. Un sabio ha pronosticado que 
“entres días a partir de hoy, la luna 
provocará una catástrofe inimagina- 
ble.” Así empieza la leyenda... 


QUÉ PASA: 
Como Goron, Link 
puede hacerse 
una rosca y rodar 
por el techo. ¡Esto 
es la locura! 


DADA 


POR QUÉ ES GUA!: 
Admitámoslo, es más raro que 
bueno. Pero sirve para mostrar que 
aunque esta versión se parece 
mucho a Ocarina of Time (cosa que 
no nos molesta, por el buen sabor 
de boca que nos dejó), siempre 
puedes encontrar opciones de 
juego sorprendentes. 
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PREVIEW 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 


¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


4... 


1 ¡Nuevas criaturas a las que hacer 
picadillo! ¡Mira, un Poe pidiendo una 
flecha! 

2 Las explosiones son un portento. 
Todo suavidad, nada de sacudidas. 

3 El brillante sistema de apuntar con Z, 
que hizo que Ocarina no luese un tor- 
mento, sigue presente en la secuela. 
4 Todo el mundo quiere que Link le 
ayude, como este Goron que tirita de 
trío. 


ete 


Link intenta averiguar más cosas 
sobre la catástrofe que se avecina. 
“Este es un lugar secreto sólo 
para niños”, le dice este perso- 

A najillo. ¿Habrá más viajes a 
través del tiempo? 


b3lHi,cox3t 
A50+ 397411 Hobiol 


12 Te va a encantar la nueva historia 
épica que enlaza los problemas de 
todas las tribus. Ya has visto a los 
Goron padecer las consecuencias del 
frío. Ahora este tipo te cuenta que el 
agua se está calentando demasiado y 
que el pueblo Zora podría morir. 

13 La espada sigue siendo el arma por 
excelencia, y tendrás un maestro a tu 
disposición para enseñarte su manejo. 


14 Será más duro que Ocarina of Time. 


Por ejemplo, en la versión anterior le 
echabas una carrera a Ingo, y aquí 
deberás competir también contra su 
hermano gemelo. 

15 Link opta a diferentes instrumentos 
según la máscara que lleve puesta. 
Como Zora, toca la guitarra. 

16 Carrera de obstáculos y concurso 
de tiro todo en uno... 


5 Majora anda sobrado de personajes. 
£ Cuando Link se pone una máscara, 
eres testigo de una secuencia aluci- 
nante. 

7 Hay un montón de puzzles subacuáti- 
cos que resolver y de enemigos a los 
que apalear. Entre ellos, una nueva 
especie submarina de Deku Baba. 

8 Con la presión del tiempo que falta 
para el impacto lunar, tendrás que ser 
muy rápido resolviendo los misterios 
de este mundo... 


DI=/ Niii=/ 
12.02 Eb To 


9 Pósate sobre una flor Deku y 
podrás volar por el aire. 

10 Dos hermanas pedirán un favor a 
Link. Aquí, la mayor le pega un rollo 
sobre la leche de su vaca. 

11 Link convertido en Goron puede 
atravesar obstáculos como si nada. 
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Montones de 
1 LOCALIZACIO- 
WE 
J TES que 
) explorar. Link 
y visitará un pue- 
Y blo Goron cubierto 
de nieve, un rancho 
Lon Lon, un paisaje submarino y 
mucho más... 

La posibilidad de CONVERTIRTE 
EN CRIATURAS DIFERENTES al 
ponerte la máscara que corres- 
ponda. 

e Conocerás y pelearás con un 
mogollón de PERSONAJES NUE- 
VOS. Y más hadas. 

La mecánica de las batallas y 
los controles es como la del pri- 
merjuego, así la DOMINARÁS 
FÁCILMENTE. 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
NINA A 


ábLos gráficos son el plato fuerte de 
Excitebike 64. 


DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1-4 


SIN DETERMINAR 


ras la decepción que nos lle- 
ES con Supercross 2000 

y del chasco del mes pasado 
con Jeremy McGrath Supercross, 
seguro que el nuevo juego de 
carreras de motos de Nintendo 
superará a los anteriores. 

Excitebike 64 es más un simula- 

dor que un simple juego arcade 
desenfrenado, por lo que el juga- 
dor solitario tendrá diversión para 
rato. Como muestra, te diremos 
que el gatillo Z es un turbo, pero 
que si abusas de él el motor se 
calentará. ¡Buena idea! 


En cuanto a otras opciones, 
cuentas con 12 circuitos (seis en 
estadios y seis exteriores), 32 
acrobacias para ejecutar en pleno 
salto y la posibilidad de construir 
tus propias pistas con un 
editor de circuitos. 


Q Pistas de barro. El modo para cuatro jugadores es bastante bueno. 


O A pesar de su realismo, también hay 
sitio para las acrobacias. 


e 
a! 
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DE: ALTUS PRECIO: N/D 


a 


5: 1 


JUG! 


z (> SIN DETERMINAR 


ste RPG de estrategia es la 
Esc de un clásico para 

SNES. Juegas como Magnus, 
quien debe luchar en 43 batallas 
diferentes con un grupo de gue- 
rreros cada vez más abultado. 

El juego es a tiempo real (mue- 
ves el cursor por un mapa y, a tra- 
vés de un sistema de menús, orde- 
nas a tus héroes dónde ir y qué 
hacer). Pero cuando te tropiezas 


Y Aunque en el fondo no controlas 
tú las batallas, son igualmente 
maravillosas... 


DISPONIBLE: 
VERANO 


a vuelta de Konami a la N64 
[a equipada con 13 prue- 

bas típicas de unas olimpia- 
das de verano. 

Los atletas gesticulan y actúan 
como los deportistas reales. De 
momento, parece complicado, pero 
incluye unos tutoriales para que 
sepas qué hacer en cada 


TENSA ESPERA 


y 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


con enemigos, el juego cambia a 
una pantalla de batalla isométrica. 
Las luchas se controlan automáti- 
camente, pero tú decides la forma 
de apostar a tus soldados... 

Los jugadores estadounidenses 
verán aparecer una versión en 
inglés en julio. Te mantendremos al 
corriente sobre el posible lanza- 
miento en nues- q 
tro país. > 


HAB 


á 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


A AN 


SIN 


JUGADORES 1/4DETERMINAR 


a ha habido dos juegos de 
Y barr de la serie Cruis'n 
(Cruis'n USA y Cruis'n 
World), y ninguno supo estar a la 
altura. 
El tercer juego parece mejor, con 
12 circuitos exóticos, gráficos Y 
nítidos y velocidad de vértigo. 


7 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


NAAA ly / 


| LAABA LO SN AMA ABAAA 


PREVIEWS 


NY 
ee 


e” ha de cobijarse en esta tina que 4 


le sirve de improvisada balsa 
mientras los otros tres le lanzan 
bombas e intentan derribar- «e 
le. k 


db Pisotear tótems, ésa es la finalidad 
de este minijuego. Gana quien más 
pisotee. 


y la emprende a golpes con los jugado- 
res vecinos para robarles sus tesoros, 
mientras que en Horripilandia un ojo 
gigante te persigue por el tablero. 
POR QUÉ ES GUA!: 

La primera vez que aparece el ojo 
gigante te pegas un susto de muerte. 
Además, hace que recorras kilómetros 
de tablero; algo, por otra parte, muy 
útil sí tus contrincantes más avezados 
ya se han hecho con la estrella que 
querías cazar. 


Lab" 
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Los 24 subjuegos de Mario Party eran la repanocha. Ahora, Mario 
Party 2 añade 40 más al elenco inicial. ¿Serán igual de divertidos? 


avidad, Semana Santa, Año 
N Nuevo: fechas señaladas en 

que te ves obligado a echar 
unas partidas de algún aburrido 
juego de mesa con los invitados 
al ágape familiar. Mario Party 2, 
sin embargo, será para ti una 
devoción más que una obliga- 
clon. 


CÓMO SE JUEGA... 


Como en el primer Mario Party, 
darás tumbos por un tablero 
temático e irás acumulando 


da En este extraño pero divertidísimo 
minijuego, los jugadores son el 
objetivo del arco de Mario. ¡Evítalo! 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


monedas y estrellas tras Bonsai 


fa victoria en una serie de mintjue- 
g0S. Estos van desde guerras en 
tangues en mintatura hasta 
esquivar flechas, trepar mástiles, y 
pilotar aviones. ¡Chachi! 

En todo caso, MP2 es más 
ingenioso que su predecesor. 
Recoge el objeto adecuado y, por 
una módica cantidad, Bowser 
volverá a la vida y se pondrá a 
correr como foco por el tablero, 
robando monedas a cualquier per- 
sonaje se interponga en su 
camino. 

Muchos de los nuevos minijue- 
gos son más complicados, pues 
no dejarás de aporrear el D-pad 
para intentar que tu vagoneta 
tome impulso y se ponga en 
cabeza, o de utilizar una compleja 
combinación de botones 
para ganar un duelo 
espadachín 


aprenderle de memoria los seis tableros. 


OfBAWA PREMIOS! 

Aterriza sobre el icono adecuado y 
golpea la plataforma para embolsarte 
una llave o un champiñón. 


o 


y Aquí deberás trepar por los 
mástiles evitando esas maderas 
astilladas, esquivando los peces y 
recogiendo las monedas. 


NIRBY 64: 


THE CRYSTAL SHARDS 


ADE; NINTENDO NO DISPONIBLE |. 
; D> SIN DETERMINAR 


a estrella más tragona de 
E ya se ha zampado 

medio Japón. Y tiene 
pensado hacer lo propio por toda 
Europa. 

Kirby 64 es un juego de plata- 
formas de aspecto tridimensional 
(aunque se juegue como un 2D) 
protagonizado por el famoso per- 
sonaje rosado. Engulle poderes 


especiales que más tarde tendrás 
que combinar con los movimien- 
tos para poder acabar todos los 
niveles. Kirby puede, entre otras 
cosas, volverse una bola con 
púas, convertirse en artilugio 
explosivo, respirar fuego, transfor- 
marse en rayo, sostenerse en el 
aire, atacar en giros y (¿cómo 
no?) rodar. > 


w ¡ATACA, KIRBY! 


Kirby, el tragoncete, en acción, 
pa LAZ “; mostrándonos uno de sus muchos 
se ¡A MARTIL a OSI ON SS UA ataques diferentes. 

Pulsa los botones sin parar para 


imprimir más fuerza al golpe de martillo Ss 


de Mario. e 


fe6cec 


COCETTCE TEE CESE CErEcrEr 


Y La estrella de Super Smash Bros 
tiene por fin su propio juego. ¡A ver si 
los cinco años de espera han servido 
para algo! 


TENSA ESPERA 


% ¿Te suena? Sí, el rastrillo otra vez 
(sin cambios respecto al original). 
¡Recoge todos los champis dorados 
que puedas! 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
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PREVIEWS 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


AIDYN 


EPRSTIMES 


DE: THO/PROEIN| DISPONIBLE: 
PRECIO: N/D 
JUGADORES 1/2 | DETERMINAR 


a primera vez que te habla- 
E de este juego fue en el 

número anterior. Ahora, te 
revelamos dos secretillos más de 
este fantástico RPG. 

Uno: el hilo argumental no 
seguirá una estructura lineal, lo que 
significa que el juego será diferente 
cada vez que lo juegues. Dos: el 
Expansion Pak realzará los magnífi- 
cos gráficos en 3D. ¡Guay! 2 


NOS ATREVEMOS A 
PRONOSTICAR QUE ÉSTE SERÁ 
EL NO VA MÁS DE LOS RPG, 


AADISPONIBLE 


ientras que los pokéfans 
VI españoles vamos monta- 

dos en la bicicleta de 
Rojo y Azul, los japoneses ya se 
han subido al tren de las versio- 
nes Oro y Plata... 

Pokémon Amarillo es, esencial- 
mente, una versión más pulida de 
Rojo y Azul. Esta vez, sin embargo, 
el primer Pokémon que consigues 
es Pikachu. El juego está adornado 
con un poco de color, una pizca de 
diálogo, tres nuevos modos de 
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POKÉMON AMARILLO: 


ADE: NINTENDO PRECIO:N/D | JUGADORES: 1 


O ¡DATE UN VOLTEO! 
¡Corre muy rápido y Taz podrá 
atravesar el escenario dando 


DISPONIBLE: vueltas! 


| sh 
£ DETERMINAR 
¡te apetece la idea de con- 
S ducir un vehículo blindado 
por un mundo post-apocalíp- 
tico, salvar a chicas en peligro y 
hacer saltar por los aires al ene- 
migo, sigue leyendo... 

El juego contará con 15 misio- 
nes, ocho reforzadores, tres tan- 
ques del tamaño de un garbanzo y 
cinco localizaciones repartidas por 
el desolado paisaje de Estados Uni- 
dos. Otro punto a su favor es que 
podrás eliminar a peatones y obje- 
tos del escenario, siguiendo el 
ejemplo de su hermana E 
mayor, la N64. 2 


O ¡TODO EN-CAJA! 

Es muy simple. Taz no puede 
perder la caja; si lo hace, todo se 
habrá acabado. 


dd 
DE ES 


ACCIÓN BÉLICA EN 
MINITANQUES... SUENA A 
MAXIDIVERSIÓN. 


LLUEVA O NIEVE, TAZ WARÁ LA ENTREGA. 
SI ES QUE ANTES NO SE COME EL PAQUETE... 


DE: INFOGRAMES PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1-2 


DISPONIBLE o: JUNIO 


lleva a construir rampas automáti- 
cas y trampolines. Taz Express es 
un plataformas repleto de anima- 


oltar sandeces y provocar 
tornados forma parte, según 
Taz Express, del servicio de 


mensajería. ción de calidad, dividido en cinco 
mundos y 25 niveles. En él hacen 
combate mediante el cable de ¿ENTREGA ESPECIAL? — apariciones estelares Looney 


Tunes de la talla de Marvin el Mar- 
ciano, Yosemite Sam y El 
Coyote $e 


enlace, diferentes localizaciones 
para los cil la y alguna que 
otra sorpresa más.. 


El trabajo de Taz es un chollo: todo 
lo que ha de hacer es llevar una 
caja de un sitio a otro. Aunque el 
camino que separa los dos puntos 
está plagado de obstáculos, tales 
como pajaros gigantes, puentes 
ruinosos y muros de tierra. Por 
suerte, no sólo posee Su caracte- 
rístico movimiento giratorio que le 
sirve para excavar túneles en mon- 


Wi 


TENSA ESPERA 


MEJOR QUE ROJO Y AZUL, ESTA 
VERSIÓN TIENE CUERDA PARA 


RATO... 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


ADA 


tañas, sino que su Ingeniosidad le 


ISAUR 
ES) y) 


or si la perspectiva de una 
Psic de dinosaurios con 
el sello Disney no era lo bas- 
tante atractiva para ti, también 
tienes esta aventura consolera. 
Dinosaur incorpora seis perso- 
najes jugables (todos ellos dino- 
saurios), un montón de puzzles, 27 
niveles y la acción más atractiva y 
adictiva que puedas imaginar. 
Seguro que esta opción hará 
furor: se pueden imprimir ejempla- 
res de reptiles prehistóricos con 
una GB Printer. ¡Nos vaa dar | 
un patatús de tanta emoción! 


or las plumas de Caponata! 
Piano ya te adelantábamos 

en esta misma sección, el 
pato de los Looney Tunes llega a 
la N64 con su propia aventura 
espacio-temporal. 

Tan sólo hemos podido echar 
una ojeada a las últimas capturas, 
pero nos complace informarte de 
e que el juego está terminado y de 
< que no parece muy patoso. Aque- 
. o llos para quienes el tamaño sí 
> importa se alegrarán de oír que 

?, tiene más de 30 niveles de palizas y 
,  * saltos, bien sazonados de Zz 
2 < humor Looney. ¡Fantástico! 


A ¡Pobre Taz! Ni siquiera tiene una 
carretilla para las cajas más pesadas. 


A Los alegres gráficos son 
agradables a la vista... 


TENSA ESPERA TENSA ESPERA : 
E QUE LOS DOS AÑOS QUE MY ¿JoISPONIBLE (D> SIN DETERMINAR 
El título contiene 20 niveles, 
además de un modo multijugador 
fantástico y es, por lo visto, el 


mejor Turok.de toda la E 


td AY urok ha vuelto, aunque lige- 

POTENCIAL DE DISFRUTE amen cambiado. Esta vez 
¡h 4) no va ser Joshua Fireseed, 
sino su hermano Joseph y su her- 
mana Danielle quienes llenarán 
de plomo a los lagartos 
gigantes. 
La nueva opción 

parece un cruce entre la 
de Res Evil 2y JFG, por 
las características de los 
personajes. Cada perso- 
naje puede sólo acceder a Fu 
un número determinado 
de áreas, por lo que 
habrás de jugar con 
ambos para abrir el juego 
entero. 
> Mucha sangre. La saga dinosaúrica 
viene más salvaje que nunca. 


.0000.0.0.0.n.n.n00n00.n0n0000000n0.0.0040.nu0.n0.n0n.u0.u(...o.A.4.0.600 


seri6. 


¡ESTE 
PAQUETE ES 
PARA TI! 


Ce TOTAL TIM 
7010.44 


7 Los monstruos son mucho más 
descomunales, perversos y 
aterradores que nunca. 


SIN DETERMINAR 


o HO 
Lu ae 


o 


| mes pasado ya pusimos los 
ojos en este juego. No te irás a 


enfadar si lo volvemos a hacer, 


¿verdad? 

Si Hot Wheels te gustó, disfruta- 
rás con las pistas sinuosas de SR3K. 
Uno de los circuitos incluso tiene 
más curvas que Pamela Anderson, 


así que al menor despiste perderás el 


control del vehículo. 
Cada rival de la CPU tiene su pro- 


¿pio estilo de conducir (algunos son el 
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verdadero terror de la carretera), 
pero aprenderás a distinguir los 


que son un peligro para ¿2 
tu seguridad... E 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
ATA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


(O Tendrás que ayudar a esta 
enfermera a repartir las 
medicas... 


DADES AD 


E: NINTENDO 
»> JULIO 


os creadores de Disney's , 
L Tarzan vuelven con una 
aventura basada en el 
clásico de Disney. d 
Alicia cae accidentalmente en 

una madriguera y va a parar a un 
mundo insólito donde los naipes 
cobran vida y las orugas fuman en 
pipa. Muchos de los elementos de 
la película están ahí, como cuando 
Alicia persigue al conejo —por nive- 
les de scroll lateral- y se esfuerza 
en esquivar relojes, sillas y espejos 
mortíferos mientras te precipitas al 


o El juego dGNtacó y por el nivel de 
detalle de sus gráficos. 


0: NO DISPONIBLE 


a El nivel de detalle es asom- 
hbroso, con reflejos y efectos 
excelentes. Asimismo, Alicia 
11: encoge para poder acceder a 
áreas que de otra forma le esta- 
rían vedadas. 

En cuanto alos gráficos, es uno 
de los títulos más ambiciosos para 
GB Color hasta la fecha. Con más 
de 20 niveles, no creemos que _ 
en tu recorrido por el país de “2 
las maravillas te vayas a aburrir. 


DE NOCHE Y DE DÍA, 
SIEMPRE LLEVAMOS 
"GAFAS DE SOL... 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
as ¿3D? Que sale una cosa rara. 


Eso es Blues Brothers 2000. 


di NB O 


n su afán por hacer todo tipo 
Es juegos, Codemasters pre- 
senta este simulador de 

billar para GBC. 

El juego, basado en el sistema 
de turnos, incorpora un genuino 
modo para dos jugadores. No obs- 
tante, lo más interesante es que 
Pro Poo! guarda tu posición des- 
pués de cada turno, así que puedes 
apagar la máquina y acabar las 
carambolas en otro momento. “2 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
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¡A POR TODAS ELWOOD! 
Elwood Blues se ha fugado EN 
prisión y su intención es reagrupar 
asu antigua banda. No: obstante, 
antes de subirse a un escenario 


etomando el argumento por 
R: punto en que el juego ori- 
ginal para SNES lo dejó, Star 
Ocean es un RPG más mono que 
un par de cachorros de oso panda. 
En tu misión, consistente en 
investigar una esfera misteriosa, 
e controlas a tres personajes. Lo 
< bueno es que podrás cambiar de 
2 uno aotro, y así sacar partido de las 
habilidades de cada uno. 2% 


a 


POTENCIAL DE DISFRUTE A ¡Detrás de ti! ¡Ataca a esa araña! 
A ' 4 Pensándolo mejor, ¡corre y no te 


detengas! 


ué pasa si mezclas puzzles 
musicales y plataformas en 


borda GER 

gigantes y polis, ala vez ' 
acumulando una pequeña: fortuna 
en dólares. 


25 niveles, los cuales o 


volver a visitar (por ejemplo, 
cuando puedas volar) para conse- 
—guirtodos los objetos. Mientras 


Elwood va saltando por ahí, puede 
utilizar su sombrero como arma. 


De otra forma, tendrá que ponerse 
-abailar para escapar del peligro o 


lograr un combo musical. 

Aunque la película no era gran 
cosa, estamos impacientes ante la 
llegada del juego. Los niveles son 


muy variados y algunos AS 


puzzles.son una locura. 


Los puzzles y algunos personajes 
enormes podrían salvarlo de la 
mediocridad, pero la banda 
sonora podría ser su 
mejor baza... 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


Conecta con la nueva dimensión de MIC Ediciones 


Más de 30 publicaciones especializadas 
E NN totalmente a tu servicio! 


ME Ediciones 
Archivo Edición Ver Ir Communicator Ayuda 


A O MO A O, A 


Antenor Siguiente Recargar Inicio Buscar Guía Imprimir Seguridad ¿00 


Quiénes Somos? Suscripción on-line Fichas técnicas 


Arte y Diseño Juegos y Jugadores 
Alta Fidelidad Lo mejor 
Batería Total , Magazine 64 
Byte : Metal Hammer 
Boutique del Niño > Naútica 
Casa Viva ES PC Format 
Computer Reseller News ; Pesca de Altura 
Datamation A PlayStation Magazine 
DC Magazine 4 PlayStation Max 
El Niño Accidentado < DN PlayStation Power 
El Niño Intoxicado ] ze” PSM 
Games World <= poo Rápido y Fácil 
Global Communications XP Sólo Pesca 
Guitarra Total Todo Perros 
Heavy Rock Todo Gatos 
Interfilms Yate 


www.mcediciones.es 


TU PORTAL ALFUTURO! 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS B%RA N64 Y GAME BOY ¡CONFÍA ENINOSOTROS! 


i IN 
mo pa Nuestras reviewste ayudarán a 
e decidir por qué juegos vale 
A y la pena que empeñes la 
AD pierna protésica de tu 
O hermanita. 


Atención a: 


para seña- 

Jar un aspecto 
negativo del 
juego. 


d Atención a: 
] Este símbolo. 
Significa que 


> OPERACIÓN WINBACK (Na) PÁG. 28 — Pp TONY HAWK'S (N64) PÁG. 40 a E 


positivamente 


>> DISNEV'S TARZAN [N64) PÁG. 38 —— pp» INTERNATIONAL KARATE (68C) PÁG. 42 ¡Aa da an 


4 El Soldado A está preparado para dar el relevo, ; 
pero parece ser que el Soldado B se ha quedado 
dormido de pie. Menos mal que aquí han decidido 
que el ejército sea profesional. 


y Cuando pase algo así, lo mejor que puedes hacer 
es conectar la radio y despedirte de tus allegados. 
¡Nos vemos! 


«Y Snake se agazapa tras una caja y reza para que los soldados no se 
percaten de ese uniforme azul tan cantón. La próxima vez, elige algo 
verde. 


Un Metal Gear en miniatura siempre va bien pe practi- 


car tu sigilo: jes como boldenEye pero en la Game Boy! 


ómoorr? ¿Metal Gearen la antiguos originales de 8 bits, te mento nuclear- antes de que las 
(+= Boy? ¡Es cierto! Y lo espera un auténtico reto fuerzas del mal puedan valerse de 
mejor de todo es que no sólo ellos para mandar a nuestro 
compila a la perfección toda su SUAVECITO... amado mundo al garete. hrs 
jugabilidad sigilosa, sino que, Metido en el pellejo de Solid Snake, Pero en lugar de irrumpir a | 
además, la mejora mediante un el pistolero más fantástico del pla- saco blandiendo tus armas : 
excelente modo batalla. neta, debes colarte en una base como un chuleta, debes e 
Si nunca antes has visto la ver- enemiga para destruirlos tanques escurrir bien tu materia 
sión para PlayStation o uno de los Metal Gear «equipados con arma- gris. Estás solo y los vigi- 
lantes enemigos pululan por 
doquier, así que debes escurrirte 
por todas partes con sigilo como la 
serpiente (snake en inglés) a la que 
debes tu nombre. Site descubren, 
eres hombre muerto. 


¡SIGILO Y ARMAS! 
Si te ocultas en las sombras, te 
arrastras por las cloacas o te inven- 
: a tas los desvíos apropiados, puedes 
q y a si . a j > superar tu misión sin que nadie se 
> A a O le oil da mala 0d entere de que has estado allí. Ni 
ía probe el juego. mires justo de frente. vuelta y dispara! 7 siquiera James Bond sería he 
capaz de semejante proeza 


LIS BATTLE] 
LC HLAPON SELECTO 


24 GAMES WORLD Junio 2000 O l N 00 NS 0) Al final del tramo de la cloaca inundada, sube por la última escalera para dar con 


un excelente disfraz de caja de cartón. 


SISTEMA 113 PRECIO 


ia y6 B a DISPONIBLE JUGADORES 


MENOS MAL 
QUE ME HE 
PUESTO MIS 
¡“ALZONCILLOS 
E LA SUERTE. 
>ON CON OSI- 


ALTO ¡DE CAJÓN! 
De todos es sabido 


que para ser agente 
secreto se debe poseer 
una inteligencia privile- 
giada, pero tampoco hay 
que esperar que los enemi- 
s sean unos auténticos 
Eos. Alucina con lo 
que Snake piensa que 
puede hacer con Uña Caja» 
de cartón. ¿Crees de ver- 
dad que un soldado real se 
tragaría semejante disfraz? 


an 
Cardboard Eox Y 


Ly 


Cardeoard 
bkbox».»1ellou. 


OS JUGANDO 
A TENIS... 


4% Una simple caja de cartón. Para un pobre vaga- A Cuando dispones de la caja, puedes desplazarte 
bundo, es un hogar temporal. Para Snake, un disfraz de — dentro de ella. Pero no dejes que nadie vea cómo se 


primera. mueve. 


Solid Snake, ¡mi 
héroe! Aprende a 
moverlo con estilo 
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ED ! Ñ p /) IS Y) A JU Guarda siempre una ración de víveres en tu ranura de ítems para que, cuando te 
) Y ) quedes sin energías, disfrutes de una segunda oportunidad. 


AUTÉNTICO? 


Aprender las habilidades sigilo- 
sas de Snake para el combate en 
plena pelea puede ser muy difícil. 
Pero para eso está el modo VR, 
que te enseña todo lo que debes 
aprender, como, por ejemplo, a 
utilizar las armas. Además, es 
todo un reto contra el crono. De 
hecho, este modo es de por sí 
más grande que otros juegos de 
GBC. 


4% La flecha marca el lugar por el 
que debes salir del nivel de entre- 
namiento. 


11 


ib Esquívalo pegándote bien contra 
la pared. Cuando se mueva, ve a 
por él. 


lb Dos vigilantes, dos cámaras y un 
héroe llamado Snake. 


4% Utiliza a Nikita, el lanzamisiles diri- 


gidos, para destrozar los objetivos. 
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Ñ 


y É 


(no le haria mucha gracia que 

su impecable vestimenta aca- 
bara pringada con fa porquería de 
una cloaca) 

Como era de esperar, dispones 
de armas para esas Ocasiones en 
las que no te queda más remedio 
que liarte a tiros. Cuando da 
comienzo un tiroteo, puede Ser 
terrorífico; si hay más de dos viol- 
lantes, no podrás escapar 


comprometidas 


EL J¿ONIDO DEL JILENCIO... 


vantes de que puedas decir esta boca es mía. 


1ec 10 ruido y 


Snake lleva una radio súper 
potente para mantenerse en 
contacto con la estación base. 
También va de perlas para 
comunicarte con otra gente que 
te encuentras por el camino. 


salir alroso de las situaciones más 


Metal Geares una auténtica 
pasada y hay oran cantidad 
de cosas por hacer. Tan 
sólo el modo VA es mucho 
más arande que muchos 
otros juegos del mer- 
cado, pero es que ade- 
más hay un modo para 
dos juvadores y la posibili" 


dad de repetir los niveles 


¡A PREPARARSE! 
Gracias a su buena preparación, 
Snake cuenta con el sólido apoyo 
de su equipo através de continuos 
informes por radio y de trucos muy 
útiles que aparecen en cada nivel. 

También puedes entrenar en el 
modo VR, en el que aprenderás a 
Pequeños pero bien dibujados Sake se desliza por 


mr 
G RAFI C 0S ios esteranos de excelente factura 


A SS 
Muy por encima de la meda en la Game Boy En concreto A 


SONIDO sonido de la sirena de Mera Es asienta 


RENDIMIENTO /:30:330"=" 
pequeñito. Excelente resultado 


rás. ¡Note lo 
pierdas! 


(DIUN CONSEJO 


que ya hayas completado 

fuchando contra el crono. 
Es lo más grande que 

se ha visto para Game 

Boy desde Zelda DX. Silo 

dejas escapar, te arrepenti- 


es 


A IDAD Lina vanedad enorme de lareas Áiterentes para 
reallaas duraría la aventura 


DIFICULTAD Es bastanto died. pero puedes ajustar el nivel silo 
quieres más He 


DURABILIDAD :::30" 0" 
de durará SipOs 


sSnakes»make sure 
you stay out of 


their sight. 


Si te descubren cerca de un camión, salta a la parte trasera y 
escóndete tras las cajas. Los vigilantes no te encontrarán. 


SISTEMA DE — ACTIVISION PRECIO 11,490 Ptas. 
JUGADORES 1-4 
Sy seno caos [E K 


Y EXPANSION PAK F lá 


DISPONIBLE SÍ 


RUMBLE PAK 


Se 


$ TR DECIDES POR 

EL A0DO QUE, IRÁN 
ADABECIENDO DÁNTA- 
LLA/ ENDLICATIVAS 
OVE DE/ARROLLAN 

EL ARCVALENTO... 


5 fami y weapons 
must bo worth a bundle.. 


Insert Rumble Pak, or press to start... 


Un cóctel sencillo 
de controles de 
movimiento y dis- 
paro. ¡Adelante! 


jor defensa es 


la 1119) 


A 


21 piensas que 


vehículos echando mano de 
metralletas, morteros y demás 
armas, si chocas contra ellos, 
aunque sea montado en un 
inmenso camión, no les hará más 
que cosquillas. 


o es fácil encontrar a mucha 

gente que disfrute dándose 

una buena piña a toda pasti- 
lla en Vigilante 8: 2nd Offense. La 
razón es sencilla: aunque causes 
mucho daño al atacar a los otros 


SOTÓN Z 


Puede que Vigilante 8: SO este repleto de coches pero, si su 
manejo fuera la mitad de bueno que el de un juego de carreras auténtico, 
sería una pasada. ¡Los vehículos son autenticas bestias! 


/ Será mejor que pases del 
reforzador que hace flotar a tu 
coche. Apuntar de ese modo es 
prácticamente imposible. 


4 
4 


/ El reforzador de coche acuático se 
desconecta de forma automática, por 
lo que puedes acabar hundiéndote. 


Sy nítidos en el mojo de aña resolución, sí bien 


z 
GRAFICOS continuas problemas Técnicos 


(GUÉNTIAE UN PUEDO. 


VIGILANTE O: 
2ND OFFENSE 


ataque, este juego está hecho para le 


JUGABILIDA 


¡HASTA LOS DIENTES! 


Se trata de un enfrentamiento ente 
diversos vehículos y la gracia está 
en hacer pedacitos los mamotretos 
sobre ruedas de los contrarios. A 
pesar de que vas equipado con un 
arsenal de miedo, resulta más fácil 
decirlo que hacerlo. 

Lo malo no es que los vehículos 
sean más difíciles de manejar que 
una vaca loca con patines en línea 
por una pendiente escarchada, sino 
que la mayoría de armas, como el 
mortero, son tan poco precisas que 
te sacarán de quicio. El estruendo 
que producen es ensordecedor, 
pero al final, entre la cortina de 


Si no fuera por la pesadilla de su conducción, 
estariamos ante una experiencia entretenida. 


Si se mueve, puedes destrozarlo 
Por lo tanto, no te cortes ni un 
pelo a la hora de disparar tus 
armas, ¿de acuerdo? 


A Cuando te enfrentes a otro 
coche, lo mejor es que te alejes y 
utilices fos misiles. 


A Resulía paradójico que un ridiculo 
coche pueda derrumbar a semejante 


A Al igual que en Ovake, los barriles 
explotan como bombas cuando les 
disparas. 


humo resultante, el rival siempre 
suele salir ufano y sin apenas un 
rasguño en la carrocería. 

La conducción es aún más com- 
plicada e incluso habrá momentos 
en los que atravesarás parte del 
escenario estático (nosotros nos 
atascamos en un embarcadero). No 
es que el hecho de disparar a dies- 
tro y siniestro no sea divertido (en 
el modo para varios jugadores te lo 
pasarás pipa), pero sin un mejor 
manejo de los vehículos o unas 
armas más efectivas resulta casi 
imposible sentirse atra- 
pado por la frenética ( 2 
acción. = 


NOA 


SONIDO ar más espectaculares 


REND MIENTO Pobre sio el Expansion Pak: Deberia funci 
af mucho mejo! 


J ' p )) ' y E) /) Accede a la pantalla de “Game Status”, pulsa L+R (para acceder a la Pantalla de 
(A) ) Y) ] ') Lu Códigos), e introduce BLAST FIRE para gozar de unos Súper Misiles. 


Estupendos reniegos prearabados. pero las explosiones podrian 


DIA) JE FEE RA RS EL TR E 
En el modo fácil puedes machacar a diestro y sinies- 


D j F | G U LTA ro, pero tos autobuses son duros de pelar 


DURABILIDAD Para un jugador no durará mucho, pero el 
multijugador afaraará Su vida 


Junio 2000 GAMES WORLD (77) 


REVIE 


I ' 
q y) 2 Ja va) 

a 

DEE ) 
EN de 11943) 
El modo para cuatro jugadores de Win- 
backes súper entretenido: agáchate, 
ocúltate y dispara sin parar de la forma 
más sigilosa posible. Además, tienes 


un montón de modos de juego a tu dis- 
posición. 


¿En los niveles del multijugador de 

Winback hay un montón de lugares 
ideales para esconderse. No es de 
extrañar, ya que con un par de dispa- 
ros certeros pueden liquidarte. 


4% Aquí tienes un buen ejemplo del 

funcionamiento del juego. Pégate 
a la pared, da media vuelta en la 
esquina y dispara a tu colega. 
¡Diana! 


También puedes acercarte y atizar 
atu rival de lo lindo. Es más arries- 
gado, pero te proporcionará más 
puntos. Además, es una gozada. 


Los controles de 
Winbackno son muy 
habituales, aunque sí 
sencillos en cuanto 
les pillas el truco. 
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BICcHOses 
AYO/ LÓSER 


Los hay por todas partes en Opera- 
ción Winback. Silos tocas, acabarás 
más frito que un chicharrón. ¿Cómo 
puedes esquivarios? Disparando a 
la caja que emite el rayo láser o 
rodando por debajo de los susodi- 
chos rayos. Ten en cuenta que algu- 
nos se mueven, así que ándate con 


ojo 


Salta este rayo para evitarlo. 


vé pesaditos los incondicio- 

nales de la PlayStation, 

siempre pavoneándose de 
su Metal Gear Solid. ¡Lo llevan 
claro si piensan que nos dan tanta 
envidia! 


GRAN IDEA! 


Y menos ma que ya podemos 
disfrutar de acción sigilosa al más 
puro estilo Solid Snake gracias a 
Operación Winback y sus trepidan- 
tes historias de espionaje. De 
hecho, Winback va más allá, ya que 
es un cruce fantástico entre Metal 


Aquí tienes el principio de Operación Winback. ¡Parece ser que los malditos terroristas vuelven a la carga! 


he Este satélite solitario flota en el 
cielo estrellado enviando informa- 
ción continua hacia la Tierra. 


ASi no te agachas lo suficiente para 


pasar bajo los rayos láser, acabarás más 
chamuscado que un pollo en un asador. 


OPER 


James Bond ya no es e l único espia 
¡Dejad paso a Jean-Luc 


Cougar! 


Gear Solid y nuestro estimado Gol- 
denEye. ¡Estupendo! 


EL ARGUMENTO... 


Una banda de terroristas ha robado 
un satélite espía de alto secreto, y 
los malvados pretenden destruir el 
mundo entero; sólo tú, convertido 
en el inefable Jean-Luc Godar, pue- 
des evitar que nuestro planeta se 
vaya al garete. 

Semejante trama se desarrolla a 
lo largo de casi 30 niveles en los 
que deberás escabullirte por las 
esquinas, esconderte detrás de las 
cajas y disparar a los malos 
haciendo el menor ruido posible. 
Emoción a tope, como puedes 
comprobar. 

Jean-Luc puede agacharse, 
pegarse a las paredes y doblar una 


Ah Pero, ¿qué pasa aquí? Un tipo con un 


abrigo rosa se ha hecho con el control 
de una base militar. ¡Será malvado! 


¡ACI 


Es SISTEMA DE 


A 


de de la N64. 


esquina a toda pastilla, apuntar a 
los enemigos con una mira láser y 
liquidarlos sin armar alboroto. El 
avance por esta trama de espionaje 
es pan comido, gracias a unos con- 
troles muy flexibles, aunque no tan 
buenos como los de GoldenEye o 
Metal Gear (no te pierdas nuestra 
review de la página 24). A pesar de 
todo, la diversión está más que 
asegurada. 


Los únicos fallos que enturbian el 
excelente panorama son unos grá- 
ficos monótonos, la dichosa niebla 
y la, en ocasiones, incómoda 
cámara. No obstante, la animación 
es excelente; al final acabarás cre- 
yendo que de verdad formas parte 
de un grupo militar antiterrorista. 
Incluso hay un modo multijugador 


4% Ayudado por sus secuaces, se 
carga a todos los soldados (algo muy 
propio de los malos)... 


DISPONIBLE SÍ 


VIRGIN PRECIO N/D 
JUGADORES 1-4 
7 veneciano Eo 


Y EXPANSION PAK 7A x 


(D La metralleta es el arma ideal 
para dejarles las cosas claras a los 
terroristas. 


para cuatro jugadores al que no 
tardarás en engancharte. A noso- 
tros nos encanta Winback. 
Seguro que a vosotros 6 
también. A 


4% ...y utiliza el satélite para destruir 
un monumento importante. Volverá a 


hacerlo si se cumplan sus peticiones. 


Antes de la demo, pulsa Arriba, Abajo x2, Derecha x3, Izquierda x4 en el D-pad y, 


luego, en el menú “Pulsa Start 


antén pulsado C-arriba y pulsa Start. 


Como no podía ser 

: ; menos Winback también presenta una 
¿Qué me dices de la escopeta? buena colección de tipos malísimos 
¿Existe un arma mejor? Seguro que MN con nombres estremecedores como... 
no. Es la base de cualquier shoot esto... Cecile y Kenneth. ¡La verdad es 
em up, desde Doomhasta que no dan mucho miedo! 
GoldenEye, y Winbackno iba a ser 
menos. Tarda siglos en recargarse 
y, tan sólo funciona a corto alcance 
pero, amigo, es lo más eficaz. 


SN No te pierdas a este tipo. Una barba 
poblada y una cara de mal yogur que 
“S quita el hipo. ¡Ten cuidado con él! 
QbDeberás actuar con mucho sigilo. Si 


4 ¡Booom! Un cartucho de escopeta 
menos. 


eres una persona nerviosa, será mejor 
que te dediques a otra cosa. 


Gafas de sol, perilla y una espalda 
ee tan grande como un camión. Deberás 
? = enfrentarte a este mastodonte más 
adelante. 


CEJA DE PELLIZ- 
2ME EL TRASERO 
3 UNA VEZ, QUE 


ISTA MISIÓN ES á sk | d : ' Unos pequeños apuntes para que aprendas a disparar a los enemigos en Operación Winback. 
IMPORTANTE... a . 


A Colócate en 
el lateral de un 
edificio u otro 
objeto y pulsa 
A. Te pega- 
rás a la 
pared y 
estarás a 
salvo. 


A A continuación, pulsa C-abajo para apuntar 
al enemigo y R para despegarte de la pared 
con un movimiento rápido. 

A Agacharse tras una 

caja es como esconderse 

tras una pared. También 

puedes despegarte y 

salir por sorpresa. 


Si la cosa va mal, » 
puedes agacharte 


pulsando Z y parapetarte 
tras la caja que tengas a Ya tienes al enemigo en el centro de tu 
mano. mira láser. Dispárale. 
R ÁFI Muy detallados y con grandes animaciones. Lástima 0e J ABILID A Buena. Se da gran importancia a los ataques con PUNTUACIÓN 
Ñ la niebla, que los desmerecs un tanto. sigilo 
SON Í D 0 Algunos electos son una caña sobre todo el sonido de la escopeta, D | F | C U LT AD Intenta pasártelo sin que te hieran: Las balas de 
pero fa música no acompaña mucho Winback son mortales. Muy difícil. 
RENDIMIENTO Todo funciona con una suavidad fuera de sería DURABILIDA Montones de misiones para un jugador y 
Rápido y divertido. si bien wa pelín turbio. opciones a mogollón para varios jugadores. 


enemigo te localiza antes que tú a él, eres hombre muerto. 


Procura ID CA CONEO es o cualquier otro Si el Junio 2000 G AMES WORLD 29) 


Para salvar la Tierra de su des- 
trucción, necesitarás agenciarte 
objetos con propiedades distintas. 


AS DINAMITA Los cartuchos de 
dinamita son muy prácticos para 
despachar a según qué jefes o 
deshacerte de los obstáculos. 


AALAS DE MURCIÉLAGO Sin ellas, 
la Bruja Hazel vuela igual que un 
avestruz... 


MONEDAS Dinero, vil dinero. 
Cuanta más 'vileza' acumules, más 
pertrechos podrás comprar en las 
tiendas. 


MDZANAHORIAS Cada una aumenta 
medio corazón tu barra de salud. 


Mueve el personaje 
seleccionado por la 
pantalla 


zoTÓN, 


¿T1) GAMES WORLD Junio 2000 


rida, a veranear. 


loda la acción de un platafor- 

mas, la intriga y adicción de 

un juego de rol, la frescura 
de Pokémon y la diversión de 
Mario Party. ¿Qué es esto, un par- 
que de atracciones, Agárralo 
como puedas 10...? Nada de eso. 
Simplemente, una invasión de 
marcianos. 

El nuevo juego de Infogrames 
para GBC con licencia Warner 
supone un refresco dentro del 
panorama portátil gracias a una 
combinación perfecta de géneros. 


En Martian Alertvas a encontrarte 
con todos los Looney Tunes. Y lo 
mejor es que, al menos 16 de ellos 


Aunque Martian Alert no es un juego di 


Hazte un salpicón de marisco con 
esos cangrejos antes de que se te 
merienden ellos ati. 


O Bugs descubre las aviesas intenciones de Marvin mientras se dirige a Flo- 


(DJUNVONSEID) 


in mas 


440 E Y 


son personajes jugables. Olvídate 
del héroe solitario, aquí cuenta el 
trabajo en equipo. La historia 
empieza con Bugs Bunny -quien 
casualmente descubre los planes 
de Marvin el Marciano para destruir 
la Tierra-, pero pronto podrás 
ponerte en la piel de Lucas, Helmer 
o la bruja Hazel. Su intervención en 
el juego, además, será fundamental 
para acceder a determinadas áreas 
del juego. 


El cartucho está estructurado en 
dos partes. La primera, formada 
por 12 mundos, es la aventura 
principal. En ella, Bugs y sus com- 
pañeros deben descubrir el para- 
dero de 10 piezas del teletranspor- 


4) Un tipejo con pinta de patibulario 
acecha a Bugs en la oscuridad. 


fícil, gracias a su variedad de enemigos y objetivos SAN, 


Select - Arriba en el menú. 


SISTEMA 


aL 


(2 No sólo tienes que encontrar las 
piezas del teletransporiador. También 
tienes que conseguir a todos los per- 
sonajes. 


(> Cuando derrotas al cazador Elmer 
al principio del juego, se une tu 
equipo como personaje jugable. 


tador con el que Marvin pretende 
traer una bomba atómica para des- 
truir el planeta. Aquí encontrarás 
25 personajes Warner que podrás 
sumar a tu galería. Los 22 restan- 
tes se hallan en la segunda parte, 
formada por 8 mundos con misio- 
nes más difíciles y muy variopintas 
que te darán acceso a la totalidad 
del mapa. 


A TIEMPO REAL 


Pero aquí no acaba todo. Si quieres 
completar tu galería de personajes 
Warner, necesitarás intercambiar 
algunos con tus amigos mediante 
el cable de enlace o a través de los 
infrarrojos. Sin embargo, antes de 
conseguir tu personaje tendrás que 
apostar uno de los tuyos a que eres 


y. 


db Estos pajarracos marcianos son 
de lo más repelentes. 


DE INFOGRAMES 
DISPONIBLE SÍ 


ÁS, 


PRECIO 5.990 
JUGADORES 1-2 


bando y podrás sacar partido de su 
cualidades natatorias. 


capaz de vencer en un minijuego a 
tiempo real al estilo de Mario Party. 
El que se haga con la victoria se 
hará también con el perso- 
naje que su compañero 
apostó. Pero no te 
preocupes: si 
sólo quieres 
intercam- 
biar o 


| 
(Si saltas tres veces sobre la 
cabeza del pato Lucas, se pasará a tu 


bo 


¿> 
/ Ls 


Para cambiar de misiones, pulsa Arriba - Abajo - Abajo - Izquierda - Derecha - 
Luego, durante el juego, pulsa Start + Select + botón A. 


(5 Martian Alertno es otro juego de plataformas de scroll lateraf 
sino una auténtica aventura de acción, con elementos de rol y 
puzzles. 


(5 No es fácil hacerse con el 
gallo Claudio. Aprovecha 
para sacudirlo ahora que 
duerme. O consíguelo apos- 
tando en el Ciber Café. 


) == >» y 


Vil, WIP VPF WIEN GUA MOUEZSA O 
y A E E 
| Cada uno de los 14 personajes jus Alert cuenta con habilida 


hara resolver puzzles 


| meterse en las 
A | madrigueras, las 
LD < | e 
. cuales contienen 
OEI dire tiene una piscinita como < Cuando no los ve nadie, Silvestre y PTA AA 
ésta en su despacho. En lugar de tra- Piolín se hacen carantoñas. sirven 
bajar, se pasa el día jugando con su a otras zonas. 


patito de goma. 


jugar sin tener que apostar, le) 
también puedes hacerlo. | 

Estamos seguros de que, en | 
cuanto pruebes Martian Alert, 1 
te darás cuenta de que es un 


| 
juegazo que no | 
| 
1 
| 


debes dejar ¿2 


escapar. 2 


| Speedy González, el 
ás rápido del 
locidad te 
e más de un 


2 Porky. ¡Qué personaje 

tan tierno! Cada vez que Des 
lo vemos, nos entran ganas saca 
de comernos un cochinillo en | apuro. 
Cándido. ¡ARA 


E 

Ss 
El 
El 


A 
¡ Una fiesta de color. Personajes fabulosos, aunque Muy rica gractas a la variedad de habil 
la cámara no siempre facilita su control. dades desplegadas 
NID Efectos muy convincentes y temas musicales distintos DIFIGULTA No es espectalmente complicado. Los mini- 
para cada escenario. juegos hasta resultan rudimentarios 
RENDIMIENT Minijuegos en tiempo real, intercambio DURABILIDAD Con tantos personales por cotercional 
de personajes: una fillorana técnica fiens cuerda para rato 


| J Ñ p /) Ñ Ñ ) /) No compres los sobres sorpresa: casi siempre están vacios o contie- Junio 2000 G AMES WORLD 31 


nen cosas que puedes comprar más baratas. 


Y 


(2) 
3 
! 
z 


rd E A 


A ION dr 
"7. PORRA EZ O A A mn” 
pá An Yo a 
Ei ESP 


e 


A 


) 


VA mu | i ] “Unos simpáticos cocodrilos me han dicho que desde aquí arriba se 
KEY KONG 64 
N i ] | 


veían las duchas de las simias, pero yo no veo nada... ¡Eh! Un 
momento, esos cocodrilos nos están robando todas las bananas...” 


2 zoo 


“a 17 


% 
AE VAN abr Amt 


q otuen *ONUSIuN 6661 O: 


y 


O 1999 Nintendo, Came by Rare. 


«Sajuejrodul! Ánu Seso9 sop uos 01ad '0uang ***Y3 ***IULIOp “13UIOD 
:Ses09 sey9nu 19984 Opand ox “esonmba as sand ¿Ya? “sauor99n.]Sul ap 0.q11 ¡9 ua uu ap osa 
0p0] Oy91p ey ÁMUe.9 “111 10sajo.d ya anb 1sy ¿oÁ “uginp? ¿epeu esed on1s 04 anp? ¿osozaJag?,, 


ln. 


V 


9 DNO) 


EY 


Ñ 


E 
E 
3 
. 


O A mm... Ñ > mm o” 
a in A, 
[|] Tiny: - “Demonios, Donky. ¿Dónde te han enseñado a ti a conducir así?” 

A Donkey: -“Bueno, hice un cursillo acelerado por correspondencia.” 

Tiny: -“¿Y lo terminaste?” Donkey: -““Sí, pero me suspendieron por torpe.” 
1 Tiny: -“Menuda la hemos hecho...” 


Ya pra IAEA o 


) 11.490 ptas. 


REVIEWS 


Mi 


A 


BE CAADBAAE 


Los exploradores suelen dejar 
el campamento sin vigilancia. Terk, el 
primate de Tarzan, y sus amigos han 
decidido adentrarse e investigar. 


NO ME 
ROJAS, QUE TE 
CONVIERTO EN 
ALFOMBRA EN 

MENOS QUE 
CANTA UN 
GALLO. 


si No RuJo. 
¡me Rio DE TU 
PELOUDO TRASERO; 
QUE DESDE AQUI 
SE TE VE POR 
DEBAJO DEL 
TAPARRABOS! 


DISNEY"S TAR 


Un grito Méjano anuncia la llegada de un 


Al igual que su Podemos asegurar, sin temor a 


protagonista, estos 
controles son tan 
puros como la pri- 
mavera. 


Este botón sirve pará saltar. 
Tarzán se pone a dar brin- 
cos en cuanto lo pulsas. 


Recoge fruta y, a continuación 
lánzasela a los enemigos. L + 
R cambia tu munición 


Haz temblar el suelo con Z " 
Ñ 


para que caigan los pláta- » MZ Y 
nos y se abran las cajas. y 


Controlan las armas: te per- 
miten golpear a los enemigos 
y ejecutar lanzamientos bajos. 


tipo extraño que siempre,se anda por las 


ramas y sé alimenta de plátanos... 


Iguna vefihas tenido que 
Ness cOn uy rinoceronte? 

¿Un tucán te 4 amenazado 
con su pico muiticalr? ¿Entien- 


des el lenguaje delos chimpan- 
cés? Será mejorque te encasque- 


¡ERES UN FENÓAENO! 


PARA ARAS 
No todos en la selva son tan antipáticos como los malhumorados rinocerontes, los agresivos cocodri- 
los o los engreídos leopardos... 


A Salta sobre el lomo de Tantor para recoger los ítems. 
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tes el gorro de explorador, porque 
Disney's Tarzanviene dispuesto a 
llenar tu salón de animales salva- 
jes. No te dará tiempo ni a profe- 
rirel celebre grito del hombre 
mono. 


A Salta sobre un hipopótamo para alcanzar las cornisas. 


equivocamos, que Disneys Tarzan 
recrea a la perfección la pelicula de 
la factoría americana. Además de 
contar con todas las estrellas de la 
peli (Tantor, Jane, Clayton, Kala), la 
estructura delfuego sigue fel- 
mente el argumento del film ani- 
mado. Al principio, Tarzan es un 
mocoso y, poco a poco, va evolu- 
cionando hasta convertirse en el 
agarralianas adulto que todos 
conocemos. 


¡LA SELVA ES MÍA! 


Sin embargo, antes de convertirte 
en un adolescente, debes resolver 
el terrible problema de la supervi- 
vencía. Para completar cada nivel, 
Tarzan debe correr, saltar y pase- 
arse en liana por toda la selva 
esquivando monos, jabalís, águilas 
y rinocerontes. 

Esta tarea puede resultar harto 
trabajosa, ya que, si bien el juego 
es básicamente en 2D, se ramifica 
por diversas rutas preestablecidas 
que se adentran o se acercan a la 
pantalla, por lo que no puedes ver a 


los enemigos o los abismos que te 
esperan más adelante. 


¡ACCIÓN REPETITIVA! 


Por lo que se refiere a la jugabili- 
dad, en un principio no cuesta nada 
pillarle el truco, pero en los últimos 
tramos deberás demostrar unos 
reflejos rápidos como el rayo, ya 
que puede que te veas obligado a 
saltar de liana en liana, agacharte 
para no estamparte con una rama y 


Atento a los cambios de cámara. Con la confusión, puede 
que to des de narices con un animal enfadado. 


7YAMTÁNITO... Y ¡YO TARZAN, TÚ CADVINO! 


Los tópicos sobre los animales subsisten: los perros son 
leales, los elefantes tienen muy buena memoria y los babuinos suelen 


Al principio, Tarzán no es más atacar en grupo... 


que un mocoso. Debes comer 
muchas bananas para convertirte 
en el machote adulto. ¡Ungawa! 


A Pulsa Z - 5 A El surf selvático es un deporte 
cuando estés : peligroso, sobre todo con una chica 
sobre una caja en brazos. 

para que Terk 

pueda abrirla. 

No me extraña, 

con esas A Los monos se lo pasan pipa, pero 

manazas... si te tocan te quitarán parte de la 

energía. 


4 Ese mono 
rechoncho se 
está burlando 
de la bandera. 
Para finalizar 
el nivel, debes 
trepar a lo alto 
del poste. 


A Procura que a Jane no le pase nada 
durante sus paseos. matutinos. 
ANo es para el sol. Jane utiliza la 
sombrilla para repeler a los babuinos. 


; 4 ¡Al rescate! Tarzan se pone a 
AA Tarzán le gustan más las llanas los pies de su amada Jane en 


que a un niño los caramelos. menos que canta un gallo. 


A 


¡LINDO CATITO! £_ 


A Si ves fa sombrilla de Jane es que a10 e pr 
has llegado al final de un nivel. guete fa 0 ] , QUE Hoy 


QUEDO Sin 
PoOTAJE DE 

TARZAN... 

DISNEY'S 
TARZAN 
RECREA A LA 
PERFECCIÓN 
LOS 
deshacerte de unos babuinos con M AG N F COS 
sombrilla al mismo tiempo. ESCENARIOS 
Al principio es bastante variado, 
pero al cabo de un rato la jugabili- 1») E LA 
Aro - 

sem enuranaraevesturar PELÍCULA DE 
sarancesiaca por animaciones LA FACTORIA 
E neonacionalsqoapelcua AMERICANA. 
se lo pasarán pipa con 7 
este juego. 


40 d dl SE on una 03 PXIra 
pa - 
G R AF ¡ C0 Excelentes animasiones y escenarios preciosos. pero G | | D A Los enemigos que mo se ven en pantalla y los PUNTU ACIÓN 
sigunas enfoques de cámara son terrihies abismos inesperados resultan frustramas 
SON | D 0 Los típicas ruidos y gsítlos que suelen elrse en la seva: Nada del D | F | G U LT A Variably recoger ftems está chupado. pero las bajadas 
otro mundo por troncos o las estampidas son una pasada 
REN D | M | E NT Rapidos intuitivo. Lástima que no sea todo DU RAB | Ll DAD Puedes acabarlo entero en wn día. Consegu! 
en30 100% en todos los niveles te costará algo más 


Ten cuidado con los pájaros que te sobrevuelan cuando saltes a 
los animales que corren. No pararán de picotearte. GAMES WORLD 39 


SISTEMA 


E 


DE ACTIVISION 
DISPONIBLE SÍ 
RUMBLE PAK ) 


PRECIO 11,990 Ptas. 
JUGADORES 1-2 
IA ES 


A A EXPANSION PAK PA 


REVIEWS 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 


A ¡QIRAME! 


A veces te pierdes algún movimiento, ya que debes ponerte de inmediato manos a la obra para ejecutar 
el siguiente. Pero para eso están las repeticiones. Si crees que has hecho algo que vale la pena, puedes guar- 
darlo en el Memory Pak y contemplarlo más tarde. ¡Genial! 


A Las repeticiones son como una 
especie de videoclip acelerado 


K” 


A Puedes disfrutar de la repetición de 
los mejores movimientos 


TONY HA 


A No puedes cambiar los enfoques de 
cámara, pero son muy acertados 


SKATEBOARDING 


di Nos caemos. Agárrate a lo primero 
que encuentres. 


/ ceLenco! 


El modo Graffitti es nuestra opción 
para dos jugadores favorita. Se trata 


rueba este juego y, al poco 
Pi irrumpirás por la ven- 
tana del comedor, darás una 
voltereta con doble tirabuzón por 
encima del sofá, deslizarás tu 
tabla sobre la lavadora y saldrás 
a toda pastilla por la puerta. 
En Tony Hawk's Skateboar- 
ding debes aprovechar los 0bs- 
táculos de la vida diaria, tales 
como barandas, coches y 
mesas de picnic, para ejecutar 
las piruetas más inverosímiles. 
Busca un bordillo y desliza tu 
tabla sobre él; las balconadas 
te servirán para precipitarte 
hacia abajo, al tiempo que eje- 
cutas los movimientos más 
alucinantes. 

En el modo Carrera el 
tiempo es limitado, pero si te 
decides por Free Run, podrás desli- 
zarte o vacilar a tu antojo. Sin 
embargo, el modo Carrera es 


mucho más adictivo, ya que te per- 
mite acceder a tramos nuevos a 
medida que avanzas. 


¡CONTROLES 
COMPLICADOS! 


La verdad es que cuesta un poco 
acostumbrarse a los controles. 
Para ejecutar cualquier pirueta tie- 
nes que echar mano de los botones 
€, mientras que la palanca de con- 
trol, Z, Ay B no sirven para nada. 
De hecho, la palanca es demasiado 
sensible (el D-pad va mucho 
mejor): con ella, colocarse en la 
posición adecuada para efectuar un 
buen aterrizaje resulta imposible. 


¡PIRUETAS A SACO! 


No obstante, debes tener paciencia, 
porque al final conseguirás ejecutar 
combos bestiales, al tiempo que 
revolverás las tripas de tus mayo- 
res cuando alucinen con la altura y 


ESTOY AQUÍ 
ARRIBA... ¿QUIE- 
RES QUE TE 


LIMPIE LOS CRIS- 
TALES? 4 


la velocidad que 

alcanzas. Cabe 

destacar que los 

niveles de dificultad 

hacen honor a su 

nombre. Los desafíos 

más sencillos, para novatos, 
te dan la sensación de estar 
aprendiendo, mientras que 
los veteranos pueden decan- 
tarse por peleas más com- 
petidas en busca de pun- 
tuaciones mucho más 

altas. Si atodo esto le 
añadimos un modo 

para dos jugado- 

res, Tony Hawk 

podría hacer 

realidad los sue- 

ños de más 


de uno 7 
CONTR qe 


De ti depende que 


de pintar de tu color ciertas partes 
del escenario desde las que ejecutas 
piruetas. Si tu rival consigue un 
movimiento mejor, te birlará esa 
parte. El que consiga más partes de 
escenario gana. 


Tony acabe como 


ÍA un campeón o en el 


CA 
. 
(3 ¿TE ATREVE/ CON UN DEJAFIO? 
Genial. El cumplimiento de casi todas las tareas de un nivel, como recoger las letras S-K-A-T-E o Al 
machacar ciertos objetos, se premia con cintas de vídeo, imprescindibles para acceder a nuevos tramos del pe 
juego. Sin embargo, los desafíos de competición, se basan en un sistema de medallas de oro, plata y bronce 


Si quieres el oro, deberás alcanzar cotas de perfección casi, casi sobrenhumanas 


500 ps 
gang =—asts 
UR 


AO a 


” 25.000 pants : 


DB ALNES 


PREEPRERER 


de Es % 50 BReK 


A Uno de tos desafíos consiste en abrir 
válvulas, No nos preguntes por qué. 


A Como puedes ver, en este nivel 
debes completar cinco desafíos 


(OD) UN CUNSE, 


A Tony se ha acomodado en la tercera 


A Creo que el jugador dos se la va a 
posición. Sólo conseguirá el bronce. 


pegar. ¡Así no vas a conseguir nada! 


Si te bajas de una baranda ejecutando el más mínimo movi- 
miento, conseguirás montones de puntos. ¡Pruébalo! 
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PIRVETAS A €0-EO 


A Las pistas están llenas de zonas 
para dar grandes saltos. 


*-r 
RAF] Los primeros circuitos resultan poco nítidos, 
pero la animación es fantástica. 


A 
' SONID Buenos efectos de sonido y tonadas de primera de la D l FICULTA 
) mano de Dead Kennedys, Primus y Goldfinger. 


Al principio resulta súper complicado, 


pero al final te engancharás. 


Hay desafíos por todas partes y debes 
ejecutar piruetas a cada paso 


PUNTUACIÓN 


RENDIMIENT Para gozar a tope, espera alos últi- DURABILIDAD En el modo para un jugador. tienes 
mos circuitos, modos y replays. juego para rato. 


TIMES MALA 148 


TONY'S TAMBIÉN EN GBC -+** 
¡Lastima! ¡Los mejores movimientos 


deben haberse quedado en el camino! 


ay pocos títulos para GBC 

que consigan igualar a sus 

homólogos de N64 y, por 
desgracia, Tony Hawk's no es la 
excepción que confirma la regla. 


Hay tres modos de juego: Halfpipe, Hay montones de movimien- 
Torneo y Vs CPU (o contra un tos, pero la animación es 
amigo mediante el cable de enlace). — terrible; por lo que rara 
El enfoque del modo Halfpipe es vez conseguirás dis- 
lateral, mientras que los otros dos tinguirlos. Además, 
”] son desde arriba. en el modo Halfpipe 
no se persigue obje- 
tivo alguno, por. lo que 


resulta algo insulso. . 
E - 


A No consigue captar 
toda la emoción del 
skating. 


N > Hay muchos 


skaters, pero pocas 
diferencias entre 


> ellos. TonY Houk 
Las carreras calle- A 


*” 
Personajes pequeños y Ú 
jeras de los SS GRAFICO circuitos aburridos PUNTUACI N 
modoso Tor- 
neo 0 VS Mode ? UTN 
son algo más , JUGABILIDAD ¿:;."""""""" 


entretenidas, pero tampoco 
AA Los gráficos y modos no son Nada del otro mundo. Nos 


mucho mejor que este ranking. quedamos con el grande. «7 DURABILIDAD El modo Torneo es 


muy corto 


Andrey Resvnolds 
Toral 77 Pis. 


Cuando te caigas en una “halfpipe”, pulsa Arriba y C-arriba 
en el borde. Conseguirás más velocidad en la salida. 


REVIEWS 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS S LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 


' ' 

¡BAVEE 7) JAR CERAS, PYLIR ERA... 
LLE- TAL! | 

Puedes elegir entre 12 luchado- 
res, pero en el fondo no se trata 
más que del mismo tipo con dife- 
rentes jetos. El mismo cuerpo, los 
mismo movimientos... Todo es 
igual, excepto un detalle: el 
camino que siguen a lo largo del 
juego es diferente. 


diáiió  ¿n 
CO 0 AS 


OODOGO 


LO 


HOTRNOS HINS 


dx Hotdog nos recuerda los 
secundarios de las pelis de Bruce 


Tortazos da primera 1] va la consola (O Hotdog y su espectacular peinado a 
2 ma ae al A otras mandangas que Ryu y com- lo afro se han anotado los tres puntos 
mas veterana del mercado, pañía no dejan de lanzarse, por lo del combate. 
que el titulo se rige por un estricto 
1 Prepá late pala a polea! ll sistema de puntos. Un derribo 
o es de extrañar que los diferencia de casi todos los juegos claro vale un punto, y una buena 
N fans de la GB estén un tanto de lucha, /K 2000 no cuenta con brecha vale medio punto; el primer 
de Aquí tenemos a Fidel y su barba. desencantados con el movimientos especiales, medidores luchador que consigue tres puntos | 
Es un tipo duro. género de los beat “em up. Hasta de combo, súper barras ni nada por es el ganador. ¡Rápido y brutal! 
la fecha, el único título medio el estilo. Para ejecutar cualquier Si bien la jugabilidad de /K 2000 
decente de lucha que se ha visto movimiento, lo único que debes debe de parecer un insulto a los 
en la portátil de Nintendo es hacer es pulsar A o B junto con cual- incondicionales de Wrestlemania, 
Street Fighter Alpha. quier dirección en el D-pad. Más no cabe duda de que nos encon- 
Pero ahora llega la reválida. De fácil, imposible. tramos ante un trabajo imponente 
hecho, la saga de International ñ para la portátil de Nintendo. No te 
Karate ya tiene sus añitos, pero la ¡ES RAPIDO! lo pierdas, ya que no 
última versión funciona de maravi- Setrata de kárate puro y duro, y no encontrarás un beat'em ( Z 
lla y es una auténtica gozada. A de ese festival de bolas de fuego y up mejor en el mercado. 3% 


db El karateka inglés se dedica a 
repartir sopapos delante del 
Parlamento. 

O En este juego debes pensar con 


rapidez. Un movimiento erróneo te 
dejará indefenso ante el contrario 


C Cuando Harry ganó a Larry... 
por dos a uno. 


El guir de la derecha ha tomado 


demasiado so! esta semana 


di, HARRY HINS 


VAVANAd A FANS 
— Me 
GR E G T Personajes cañeros, animación fluida y fondos decentes. J UG AB IL! D A Más sencilla que la de fítulos como Street Flgh PUNTO ACIÓN; 
¡No está Nata mal! ter Alpha, pero resulta enormemente adictivo. 


SONID Melodías típicas de peli china de bajo presupuesto, Como siempre, DIFICULT A Al principio es sencillo, pero al poco la cosa se com 
los efectos no son espectaculares. Plica. Es un desafio de tomo y lomo 
7 ; : 
RENDIMIENT Es muy rápido, y responie a tus órdenes al DURABILIDAD Puede que no seauna pasada, pero los mun 
instante. Juegos suponen una altemativa divertida 


142) G AMES WORLD Junio 2000 L ? Conecta un codazo contra la cara de tu rival y quedará a tu 


merced para propinarle otro contra el cuerpo o un barrido. 


a LOS ÚLTIMOS NN PARA N64 Y GAME s REVI EWS 


BARCA TOTAL 201 2000 


¡MANTENTE 


IEPARPAe! 


Madrid, recuerda que también 
puedes ¡jugar contra el Barca y 
contra todos los equipos 
europeos. 


l estás harto de criticar a 
S: Gaal, decide tú mismo 

cómo colocar a los jugado- 
res en el terreno de juego. Y, 
después, haz que ganen todos los 
títulos posibles. 

La perspectiva de juego de 
Barca Total 2000 es desde arriba, 
al estilo de los antiguos juegos de 
futbol, para lograr el control más 
realista posible sobre todo lo que 
pasa en el campo. El resultado es 
el mejor simulador portátil de 
fútbol de todos los tiempos. Tal 
vez su único problema sea el 
nombre, pero si eres del Real 


Es como un cómic 


a martillazos. 


ué tiene que ver un robot 

que hace fotos con una 

muchacha secuestrada una 
estación de tren? Entra y averí- 
gualo. 

Spirou es una historia llena de 
misterio, con un personaje ágil e 
inquieto y equipado con un martillo 
inmenso, dispuesto a resolverlo. El 
juego está diseñado como un 
cómic, de modo que la acción se 


desarrolla dentro 
de viñetas sepa- 
radas que debes 
recorrer mientras 
evitas enemigos 
tan extraños 
como robots, 
agresivas cocinas 
de carbón y algo parecido a una 
avispa. El personaje está bastante 
bien, aunque tienes que practicar 


A La estupenda idea de imitar un cómic concentra toda 
la originalidad de Spyrou. 


antes para saber controlarlo bien; 


de todos modos, no hay un. 
exceso de jugabilidad. AS 


BARCA TOTAL 2000 


¡A 


4% Lo mejor es que toda la jugabilidad la puedes aprovechar 
jugando contra tus amigos mediante el cable de enlace. 


GRÁFICOS PUNTUACIÓN 
JUGABILIDAD 


DURABILIDA 


Vista de pájaro muy 
práctica. 


Tanta emoción 
como el real 


Más que un 
mundial 


SPIROU 
MIITERIO sl ARTS 


El misterio de la historia se ca en todo momento. Si la cosa 


se pone fea, dedicate a repartir m azos a todo 


4 Cuando te hagas con el martillo podrás 
aplastar estufas de carbón a tu antojo 


GRÁFICOS *"*=*=" PUNTUACIÓN 
JUGABILIDA 
DURABILIDA 


lo que se mueve 


Variado. pero 
simple 


La de un buen 
cómic. 


TOONSYLVANIA 
EL AUNDO EJTÁ LOCO 


Hay redes de 
tubería, enredaderas, 
montañas en el aire, 
interruptores, plata- 
formas y todo lo 
necesario para que te 
pierdas explorando 
un mundo irreal. 
> Lo primero que 
necesitas es encontrar 
fos Interruptores. 


GRAFICOS Tienen mucho estilo 
JUGABILIDA Demasiada para 
tn jorobado 


PUNTUACIÓN 


, 
ÉS) DURABILIDAD ¿++ 
L-. fargú 


l: Si un jugador contrario se escapa por la banda, no lo persigas 
siempre con un mismo jugador. Cambia al que esté más próximo al balón. 
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REVIEWS ANALIZAMOS LOS ÚLTIM 


GAME BOY COL! 


: UBI SOFT PRECIO: 5.995 


La rebelión de las verduras. 


erder las llaves no es nada 
Pisco sobre todo si 

luego te toca buscarlas entre 
patos mutantes o en plataformas 


que se tambalean sobre lagunas 
de lava. 


Tonic Trouble tiene todo lo que 
puedes esperar de un plataformas 
para GB pero pocas sorpresas. Los 
personajes están muy bien anima- 
dos, pero a los niveles les falta 
detalle y la mayor parte del tiempo 
te la pasas enfrentándote a enemi- 
gos solitarios y extrañas platafor- 
mas móviles. 


CON CHISPA 
Por otra parte, los controles no son 
los más adecuados. Los saltos se 
vuelven torpes y con un personaje 
tan alto como Ed intentando sor- 
tear obstáculos, la cosa se com- 


DISPONIBLE: SÍ 


JUGADOR 


í 
AA 


plica aún 
más. 
Pero, ¡ojo! 
Tonic Trouble no 
está nada mal. Lo que 
le falta a es un poquito de 
chispa, algo que le haga resalta: 
de entre el amplio abanico de bue- 


nos plataformas > 


que hay para GB. 


GAME 8. WATCH GALLERY 3 


¡Un pedacito de la historia de Nintendo! 


ario? ¿Toad? ¿Yoshi? 
VI ¡Guau! Aquí están todos 
los ingredientes. Nintendo 
te ha servido en G4WG3 un buen 
pedazo del pastel. 
Este cartuchito tan modesto está 


repleto de sorpresas de calidad, tal 


y.como Nintendo nos tiene acos- 
tumbrados. 

En él encontrarás cinco antiguos 
juegos presentados con su aspecto 
retro, pero son las versiones puli- 
das para GBC de los juegos, con 
sus gráficos tan llenos de vida y su 
jugabilidad de la vieja escuela, lo 
que convierte a este cartucho en 
algo genial. Aquí los tienes. 


¡TANTO QUE VER! 
La idea es que vayas recogiendo 
estrellas de cada juego para ir 
abriendo nuevos elementos del 
cartucho. Hay un museo de juegos 


¡Losisoldados¡de juguete ¡más divertidos! 
res el jete de una banda de 
Esa de plástico en 
miniatura. Tu misión: llevar a 
la victoria a la armada Green ante 
los malvados Tans. 


Empiezas armado con un rifle 
pero, a medida que avances en el 
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juego, recogerás otras 
armas más grandes y 
potentes. 

Tardarás un poco en 
adaptarte a los controles e, 
incluso cuando lo logres, 
seguirá pareciendo compli- 
cado. Además, los gráficos y 
los colores dejan mucho que 
desear, lo que hace que no 
sea posible descubrir si te 
hayas ante un enemigo o un 


decorado hasta que E 


es demasiado tarde. 


G8.W que se remontan alos prime- 
ros tiempos de la gran N, con un 
test de sonido y. algunos juegos: 
extras, además de un buen modo 


de enlace. Los juegos son muy 


divertidos, pero al cabo de un rato 
empiezas a aburrirte. Aun así, éste 
es el mejor Game 4. Watch Gallery 
que hay. El clásico: de los 
clásicos: Nintendo. 


A Los colores del fondo se 
confunden con tus 
personajes. 


5 DURABILIDA 


A Aunque divertido, Tonic Trouble no 
traspasa los límites de un plataformas 
clásico. 


PUNTUACIÓN 


Muy coloridos, pero no 
muy trabajados. 


GRÁFICO 
JUGABILIDA 
DURABILIDA 


Básica. Es un pla- 
taformas clásico. 


Seis niveles que te 
costará Superar. 


GAME 8: WATCH GALLERY 


Es difícil creer que sean imágenes del mismo juego, pero lo 
son. Compara el original de hace 20 años con su versión del 2000. 


ss 7 A 
Bien hechos y a todo color, PU VACION 
GRAF ] C 0S excepto en el modo Classic. NT 


JUGABILIDA 


Hay variedad suficiente 
para entretenerte meses. 


No es la de Zelda, pero 
es muy divertido 


ARMY MEN 
ENTRENA 


También 


se iIncluy 


entrena 

miento 

para que 

te familia 

nces con 

los elementos básicos y pruebes el arsenal 
disponible. ¡Señor, sí, señor 


7 
Los soldados están muy bien UNTU ÓN 
GRAFICOS animados. p AGÍ 
DURABILIDAD Su estructura le da un 
áure fresco cada vez 


Demastado complicado 
para enganchar. 


'onsigue más de 1000 puntos en un juego en su versión actual para 
abrir el modo de máxima dificultad. 


SUSCRIBETE A 
CON Ubi Sof 


N.TOERTOASNM NT 


Y PODRÁS CONSEGUIR UNO DE LOS f/ y 
8 CARTUCHOS QUE SORTEAMOS. 
HAZTE CON LOS HÉROES DE 
BOLSILLO DE UBI SOFT. 


3 CARTUCHOS DE 
TONIC TROUBLE 


3 CARTUCHOS DE 


LA MÁSCARA DEL ZORRO 


2 CARTUCHOS DE 
RAYMAN 


Mes 
ge SER 


eN 


O 2000 Ubi Soft Entertainment 
Nintendo y Nintendo 64 son marcas 
registradas de Nintendo Co. 

Todos los derechos reservados. 
Todas las marcas pertenecen 

a sus respectivos propietarios 


GAME BOY COLOR 


GANADORES de SOUTH PARK RALLY 
- Alberto Ponidura Pérez, Santander 


- Blas Andrés García, Castellón 
- Pablo Olmeda Casado, Madrid 


Sorteo 19 Julio de 2000 
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Aaa narrar non rara rn rona re rncncarocarororarnos: 


Forma de pagO..........ocmscorsss 
0 Adjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. 

úl Tarjeta de crédito. 

visa (16 dígitos) U American Express (15 dígitos) 


: OOOO OOOOOOOOOdaa 


Nonibro del titular: secciones 
O A AA 


¡arvarocarncarecconns: 


Firma: 


Pp 


AOS 
Deseo suscribirme a ed UD, por un año (12 números) al precio especial de 3.825 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y 
participar en la promoción vigente. Europa: 7.095 ptas. (vía aérea) Resto del mundo: 9.795 ptas. (vía aérea) 


Nondbra y opollidos: ...oircocioiiicnircimin jes Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 

le o HI E DRA AO 0 A Domicilio de la sucursal. Banco /caja de ahorros: .........aaacarorossscoss¡m. 

AAA E AA OA A EN Cl eta A A tao Nit 
sd Población: .............. Ha CPI cocuononorooao POVINCIO: cocoooonoo 

A A ERES 

IR IN LEBIUER TUDO, 


' (clave del banco) (clave y n” de control 
de la sucursal) 


(N? de cuenta o libreta) 


Nombre del titular de la cuenta o libreta: ................... 


Ruego u Uds. Se sirvan de tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi 


cuenta o libreta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC 
Ediciones S.A: 


Firma del titular: 
A A de tasca 00 19900, 
(población) (fecha) (mes) (año) 


POnrrrrrrcr ro rcarcrrororocronnnas 


Remite el 
boletín adjunto 
por carta o fax a: 


1 
WC 
Ediciones, S.A. 
Paseo San Gervasio 
16-20 
08022 BARCELONA 
Tel: 93 254 12 50 
Fax: 93 254 12 63 


REVIEVWVS nnuizanos Los ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 
TONKA RACEWAY 


TONKA RACEWAY 


¡Ojo por dónde conduces con tu 4x4! 


l os Tonka, esos camiones de emoción de competir con estas gos no aportasen -y mejor= en 


colores tan vistosos y neu- miniaturas sobre pistas llenas de  otrotiempo. 
máticos enormes son toda barro... ¿Ono? ¡Vale, vale! Sí que podrás con- 
una pasada, así que vale la pena ¡Quieto parao! Porque este ducir montones de distintos mini- 
gastarse un dinerito sólo por la juego no aporta nada que otros jue- vehículos... ¡pero también podías 
o - hacerlo en Micromachines! 


Y lo que es más, los controles E 


son monótonos, los efectos GRA [1] da los coches PUNTUACI 


cuando se producen colisiones son DU DO DA E OA 
muy flojos y los circuitos son 


sosos y repetitivos. ¡Qué JUG ABILID A Es como Micromachi 
pena! nes pero sin duende. 


: . : 
a 2 MEAT OA La única diferencia entre los DURABILIDA Note atrapará por 
E DA SARA ARA circuitos parece ser el color... mucho tiempo 


[GAME BOY COLOR | F1 WORLD GRAND PRIX 2 
FORMULA 1 WORLD 7 to4s35 ans EEN 


¿Te apeteceuna vuelta? Es 


Ss: jugado a FIWGPenla original. En él verás los caretos ERA L | - e puesto, así que acelera. 


GBC, FIWGP2te encantará, — sonrientes de los mejores pilotos p2»> Ñ 
ya que se parece bastante al del mundo y el juego contiene más pi h j pps ; ¡Ñ' Las carreras no son muy 
opciones que su predecesor para = a o e - 32 emocionantes. ¡Qué pena! 
trucar tu coche. ñ z 
¡Qué lástima que en el momento LE, - p GRAFICO LS o PUNTUACIÓ 
en quete montas en el coche y A AE NA 
sales a la pista se convierta en un 


> - nl .. ATA a ¡> ; ' 3: 
juego de carreras GBC más! Gráfi- a = JUGABILIDAD: ¿<%: >: 


cos simplones, manejo monótono - 38 ¡O E A A AO 3 


y coches que parece que 7 3 
A > EE Í No es tan diferente 
nunca tiran. Enfin... DURABILIDAD:: prímer juego 


GB COLLECTION VOL. 2 


Gb E 0)! | = Ex Lo] Y OL " 2 | IRTE 


IV que te engancharán. Se trata de Track and Field y Parodius. Geniales. 


¡Van! ¡Otro cartucho de grandes exitos Konami! 


e A ETT dara 
a E q 


Ao 


0 oerimoamer — BRÁFICOS ¿0"9=>"==" PUNTUACIÓN A 


'rnos salió ran: 
i E 


JUGABILIDAD::'**:.:"" 
un descanso: 


R Bl | A Está repleto de 
entretenimiento 


46) GAMES WORLD Junio 2000 O U N CON SE) 0 Block Game: Haz las piezas lo más grandes que puedas antes de deshacerte de 


ellas para conseguir una recompensa extra. 


AN 


ué tienen en común tu mochila y la de 
fun ninja biónico? No estamos seguros 
' de que la tuya contenga un cañón de 
plasma y un afilado juego de surikens, pero 
apostariamos un bocata de calamares a que 
ambas guardan una Game Boy y un cartu- 
cho de Bit Managers, Al fin y al cabo, no 
pueden haber muchas compañías de desa- 
rrollo que hayan producido tantos y tan bue- 
nos juegos para la pequeña consola de Nin- 
tendo. Radicados en Santa Coloma (Barce- 
lona), estos maestros de las emociones por- 
tátiles tienen en su haber Ronaldo V-Foot- 
ball, Turok 2, Silvestre y Piolín, Turok Rage 
Wars o Los Pitufos, por citar sólo algunos de 
sus éxitos. ¿Que los tienes todos, dices? 
¡Venga ese pringoso bocata de calamares! 


3 


y 


¡ENTREVISTAMOS ALOS CREADORES DE TUS SUEÑOS! 


7 YLODPRA | 


DUDE 1347: 


Bit Managers inició su andadura en el 1988 
con Tíme Quty Starlife para Sinclair Spectrum, 
el legendario ordenador personal de 8 bits con 
teclas de caucho que consagró los videojuegos 
como entretenimiento de masas en los años 
80. Si bien sólo se editaron en España, ambos 
títulos supusieron el debut profesional de los 
cuatro fundadores de Bit Managers, hasta 
entonces programadores y diseñadores ama- 
teurs. Después encadenaron el desarrollo de 
Hostages, Norte y Sur, Light Corridor y Mystical 
para Infogrames, quien, satisfecha por los 
resultados, les abrio las puertas en 1991 de la 
fabulosa Game Boy. 

Alo largo de su trayectoria, los chicos de Bit 
Managers han creado juegos para multitud de 
plataformas: Amstrad, NES (Los Pitufos, Asterix), 


Aquí tienes a gran parte del equipo de Bit Managers. De izquierda a derecha, empezando por arriba: 
Antonio, Ricardo, Daniel, Nacho, Julio, Alberto, Isidro, Antonio, Sebastián, Alberto, Rubén, César, Micki, 


Jordi e Iván. 


Master System (Los Pitufos), Game Gear (Los 
Pitufos, Spirou, Tintín), SNES (Obelix) y -vade 
retro, satanás- PlayStation. Con todo, profesan 
un cariño especial hacia la Game Boy, como 
podrás constatar en la entrevista que nos con- 
cedieron tres veteranos de Blt Managers: Isidre 
Gilabert (Gerente), Ruben Gómez (Proyect 
Manager) y Alberto González (Compositor) 


GW: ¿Qué os impulsó a convertiros en desarro- 
lladores? 

Isidro: Creo que todos empezamos gracias a la 
Ilusión de crear, de poder hacer para los demás 
lo que otros habian hecho y nosotros habíamos 


disfrutado, que no es otra 
Cosa que nuestra pasión, los videojuegos 


GM; ¿De qué juegos os sentís más orgullosos? 
Isidro: El primer juego que desarrollamos bajo 
el nombre de Bit Managers fue Los Pitufos, y 
creo que lo llevaremos grabado siempre en el 
corazón (snif. Hasta ahora, cada nuevo juego 
que hemos hecho ha sido del que más orgullo- 
sos nos hemos sentido, y seguro que aún lo 
estaremos más del próximo. 


GUY: ¿Con qué plataforma os sentís más cómo- 
dos? 


Los tres entrevistados muestran orgullosos algunos de sus juegos estrella. 
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LIS DAYS 


> bajo licenci: 
zed E proyec 


DE naldo en 

peor E rin es el que más horas de 

El odos los OS y gos 

O 

2000, parall la Eurocopa, y Turok 3 > 
clonar el co mic por u0a 

: : , » de le racism no, 

anti somos na ar tur , Nest Oye( an A ni pesa a E on | 

tos de - por? vAdva , Con la que [ 'Óxima= e de E 


pa Nose 
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“facetas, Los grál 
- marcha para 
ps dela 


E AS sat hacer: runbue ás 
SS 
Isidro: Seré ( 
a plasmar to 
Infogram 


== rar Estan 
en Asterix de eG 
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Alberto se encarga de componer la música de los 
juegos. Según sus compañeros es el más loco de 
todos y realiza sus creaciones en una habitación 
separada del resto, 


GW: Hablando de música, ¿componer para un 
videojuego o una película se parecen en algo? 
Alberto: En cierto modo si, aunque depende 
mucho del juego. Si el juego sigue un guión y 
contiene varias ambientaciones y situaciones 
diferentes, entonces la música hay que adap- 
tarla a cada situación como si fuese una peli- 
cula. Por ejemplo, una canción para una fase de 
Cuevas no suena igual en un juego de Mickey 
Mouse que en uno de Asterixo Los Pitufos. En 
otro tipo de juegos, como los de carreras, la 
ambientación no suele ser muy diferente de 
una fase a otra y entonces se componen varias 
canciones con un ritmo adecuado al estilo del 
juego 


GW:; ¿Utilizas teclado u ordenador? 

Alberto: Generalmente usamos nuestras pro- 
pias utilidades para componer en ordenador. 
pero muchas veces para encontrar la inspira- 
ción necesaria hace falta tirarse unas 
cuantas horas tocando el piano o el ins- 
trumento que más nos apetezca hasta 
encontrar esas notas que serán la base 

de una buena canción 


Isidro es el gerente y uno de los miembros funda- 
dores de Bit Managers. Lo que más nos sorprendió 
de ellos es su filosofia de trabajo. 


GW: ¿Tienes predilección por algún compositor 
en concreto? 

Alberto: Los músicos de Konami son para mi 
los mejores, pero tienen unos nombres tan 
Japoneses que no consigo recordar ninguno 
ahora mismo. También he sen- 

tido siem- 


sr” 


e 
, < 


cer 


in poco de suerte es lo que 


A 


3 Mm M7] 
un desarrollad 


pre una especial predilección por Tim Follin y 
Geoff Follin. Tienen un estilo muy propio que me 
encanta y que no se parece a nada de lo que 
hacen los demás 


GW: ¿Qué hace falta para convertirse en un 
desarrollador de videojuegos? 

Rubén: Lo primero es ser un fanático de los 
videojuegos. Lo segundo, tener conocimientos 
de diseño, programación, gráficos o música. Lo 
tercero, un poco de suerte. Y el inglés. En según 
que casos es indispensable y, en general, siem- 
pre es una ayuda profesional. Por lo demás, no 
creo que sea necesario ningún tipo de titula- 
ción, aunque tampoco sobra. Jugar y aprender 
jugando es la mejor escuela que se me ocurre 
Lo que sí está claro es que encontrar un.empleo 
como desarrollador en nuestro país es más difi- 
cil que en otros paises, ya que aquí hay menos 
compañías que en otros sitios. España está 
adquiriendo importancia en muchos campos; lo 
deseable es que en éste no nos quedemos 
atrás y recu- 


¡AENUVDO REPERTORIO! 


ático de los videojuegos, tener conocimientos 
eño, programación, gráficos o música, además de 
hace falta para convertirse en 


7 


or de videojuegos. 


peremos el terreno perdido. El mayor problema 
es.el convencimiento general de que los video- 
juegos son algo de críos. Mucha gente no sabe 
cuánto dinero mueve este mercado. 

Isidro; Entre gente más cualificada sí que nota- 
mos que nuestro trabajo se aprecia. No obs- 
tante, lo que más nos anima a superarnos día a 
día es el apoyo de los usuarios de nuestros jue- 
gos: ellos realmente aprecian y entienden nues- 
tro trabajo. 


GW: ¿Es muy duro el trabajo de un programa- 
dor/diseñador? 

Rubén: Es más duro de lo que la gente piensa. 
Hacer juegos no quiere decir pasarse el día 
Jugando, lo que se hace es programar, dibujar, 
componer, etc, Son cosas difíciles de hacer y 
que requieren mucho tiempo. 


GW: ¿Qué puede hacer una persona que tenga 
un proyecto desarrollado y quiera darlo a cono- 
cen 
Rubén: Si el juego está sólo diseñado, lo 
mejor es enviar un resumen de no más 
- de dos páginas a los desarrolladores 
que se crea necesario. La longitud 
del resumen es importante porque 
la persona que lo lea probable- 
mente tenga muchos papeles sobre 
la mesa. Un documento muy largo 
tiene muchos puntos de terminar en 
la papelera. Si ya hay algo visible, lo 
recomendable es mandar un vídeo. 


GW: Y para acabar, ¿cómo veis el 
duelo PS2/Xbox/Dolphin? 
Isidro: Microsoft ha dado un gran 
golpe de efecto con la Xbox, que será 
mucho más fácil de programar que la 
PS2, y probablemente tenga más 
éxito en EE. YU. y Europa. Y 
esperamos ansiosos por 
saber de la nueva con- 


sola de Nin-  , >. 
tendo. : + 
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(>> MARIO GOLF PÁG. st 
(> RESIDENT EVIL 2 PÁG. 52 


Has visto la película. 
Has comprado los 

y juguetes. ¡Ahora sólo te 
== falta leerte estos trucos 


y terminar el juego con gracía y 
estilo! 
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Tienes que derrotar a un robot de 
juguete en la buhardilla de Andy. 
Cuando lo venzas, recibirás un vale 
para el Pizza Planet. No lo ataques 
directamente con el láser, Mejor 
que corras hasta que él se detenga 
Entonces, lánzate contra él y atá- 
cale en barrena. Repite la operación 
hasta que explote, 


Sigue la pista, 
pero cada vez 


o recorridos. Com- 
do, ¿eh? 


'abItacion Y 


a Molí UE 


¿BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO, HA LLEGADO. 


(Y DONKEY KONG PÁG. 57 
(9 EXTRA GAME BOY PÁG. 58 


que el coche RC trate de adelan- 
tarte, lánzale un ataque en barrena. 
Si lo haces, se detendrá un ins- 
tante. Aprovecha entonces para 
dejarlo atrás. Sigue de esta manera 
hasta el final y no te olvides de sal- 
tar para esquivar los lodazales. 


Activa el modo Helmet y dispara 
contra el avión cuando venga a 
bombardearte. Sigue esquivando y 


disparando mientras Sea necesario. 


En principio, tres aciertos potentes 
bastan para que tu enemigo 


TJ)caiga envuelto en llamas. 


En primer lugar, tienes que conse- 
guir que Mr. Potato te dé el lanza- 
discos (debes buscar su Ojo, que 
se encuentra en un lado del edifi- 


sube a lo alto del edificio en obras, 
Corre alrededor de tu enemigo y, 
cuando te halles a una distancia 
aceptable, vuélvete y arrójale dis- 
cos de fuego, También puedes sal- 
tar a una de las plataformas móvi- 


cio). Una vez tengas el lanzadiscos, 


Siempre llamamos a los botones 
con el mismo nombre para que 
sepas cuál debes pulsar. 


6 ariba 
(abajo; 
Cizquierda, 
C-derecha, 


ale Calera) 

Laleral: UA 

izquierdo A ECO 
(1) (1) 


quiera 
Derecha, 
Ariba; 

Abajo, 


Gatillo:2 


les, desde donde podrás dispa- 
rarle sin ningún riesgo. 


Dispara sin cesar contra el 
jefe Slime hasta que se 
encoja y se meta en su 
cubo de basura. Volverá 
a salir, más grande que 
antes, y deberas repetir 
la operación cuatro 
veces hasta que 
muera 


THE NE 
TETRIS 


necesitas fos códigos para activarlos. ¿Y dónde pueden estar 


5 Este brutal juego de carreras tiene muchos trucos ocultos. Sólo 
N Y. esos códigos? Pues donde va a ser. Aquí. Sigue leyendo... 


MENÚ DE TRUCOS SK1PPINGOK — |Sin saltarse circuitos V ; 
Pulsa C-arriba en el menú “Select G14NTS Pilotos gigantescos En la opción para un solo 
Event”. Se abrirá la pantalla de H34DL3SS Pilotos sin cabeza Jugador, introduce 
trucos, Entonces, introduce uno JVP1T3R Gravedad jupiterina o pl ORT Z 
de los codigos siguientes M4RS Gravedad marciana Los bloques de tu oponenfso mi MES RÁPIDOS 
SOL Gravedad mercúrica / ¿Con estos códigos puedes precipitarán hacia abajo a 
MORSCAMS [Acceso avistas MOON Gravedad lunar taconear y hacer virguerías! velocidad, mientras que lo , DEL MUNDO 
adicionales N3PTVN3 Gravedad neptuniana tuyos seguirán bajando al 
BLOCKM3 Otros corredores NOCR4SH Sin choques Can Can Abajo, Derecha ritmo habitual N64 
te bloquean NOR1D3RS Sin pilotos Cliff Hanger Derecha, Abajo, Izquierda Nuclear Strike 2 
B1GB1K35 Motos gigantescas PLVTO Gravedad plutoniana Cordova Izquierda, Arriba, Derecha 301 A Si quieres UB helicóptero sea invul- 
B1GSPR4Y Rociadas de suciedad S4TVRN Gravedad saturnina Heel Clicker Abajo, Izquierda "INICIAR LAS 1 l O CPPLM en la pantalla 
NOOFFTR4CK [Sin cancelar pistas VR4NVS Gravedad uranina Nac Nac Izquierda j 


V3NVS Gravedad venusina Sin pies Abajo En el modo para un jugado CRL 
e, Sin manos Arriba introduce OTDERS como t e 
] PIRUETAS Pancake Whip Derecha nombre, colócate sobre O Sino sabes qué hacer, pulsa Select. 
e Elévate por los aires, pulsa C- Rear Fender Grab | Arriba, Abajo pulsa A para borrar los totáles Te indicará la dirección que has de 


¿ Dio PA 
PA y reiniciar las maravillas 


abajo y marca las direcciones Saran Wrap 
mundo. 


indicadas más abajo para ejecutar — Side Heel Cick 
el truco correspondiente 


Arriba, Derecha, Abajo 
Derecha, Izquierda 


tomar. 


Super Fender Grab | Arriba, Izquierda, Abajo GBC 
Banzal Izquierda, Derecha Superman Izquierda, Abajo, Derecha F - NEA Jue . 
Í 
Bar Hop Arriba, Izquierda, Derecha Vertical Fender Grab — | Abajo, Arriba j SI quieres hacerte con todos los 


controles remotos del juego, ten- 
drás que introducir una contraseña. 


y B introducirá una flecha maciza y 
En el modo para un solo ju FA, la silueta de la flecha. 


dor, introduce 1N175R4M 
como tu nombre, colócate Pulsa B + Abajo (X20) 
sobre OK y pulsa A para Pulsa B + Arriba 
borrar los totales, reiniciar | Pulsa A + Derecha 
maravillas mundiales y borr; Pulsa A + Izquierda (X2) 
las puntuaciones ? Pulsa B + Abajo (X2) 

» Pulsa B + Derecha 

Pulsa A + Derecha 


E BOY COLOR 


Para desbloquear todos los niveles, 
introduce 15Y24 como password. 


Desvelamos más secretos de: 


NINTENDO 64 


Duke Nukem 64 
Para activar el menú de trucos, pulsa 
Izquierda, Abajo, L, L. Arriba, Dere- 
¡EH, MIRA! cha, Izquierda y Arriba. Una vez acti- 
¡SÉ JUGAR CON vado, pulsa en el menú de trucos R, 
, ] LA IZQUIERDA! C-derecha, R, L, Re Izquierda y con- 


seguirás que tu Duke sea invencible. 
o, En números anteriores hemos publicado algunos trucos y 

l a que pudieras disfrutar a fondo del juego de golf más , NINTENDO 64 
A AN hu divertido del mundo. ¿Aún quieres más? Pues aquí tienes... Wipeout 64 


Manten pulsado Z. L y R mientras 


. corres e introduce las siguientes 
Si quieres que tu personaje juegue y pulsa R mientras eliges al golfista ] ) combinaciones: E 
con la mano izquierda en vez de la Así tendrás un compañero contro- Armas infinitas: C-abajo, C-abajo, 
derecha, colócate sobre él y luego lado por la CPU 


C-izquierda, C-izquierda, C-dere- 
pulsa Lo Zal tiempo que lo selec- cha, C-derecha, C-arriba. 


cionas NAJES EX Energía infinita: C-arriba, C-abajo, 

¿Quieres saber dónde están los y C-izquierda, C-derecha, C-arriba, 

IN.CO! cuatro personajes ocultos de la e : po Ciequerda e dorecha, 

¿No tienes suficientes amigos para última hilera de la pantalla de selec- ¿ A ES E 
Jugar al modo multyugador? Ve ala — ción? Sólo puedes bajarlos desde el 60 E ena : ES du 
pantalla de selección de personajes Mario Golfpara GBC, mediante el izquierda, C-abajo. 

Transfer Pak. Estos personajes son 

Kid, Sherry, Azalea y Joe NINTENDO 64 

Glover 

IRAJE MIU Pulsa Start para pausar el 

Si quieres cambiarte de traje, selec- y . juego y pulsa C-izquierda, C- 

ciona un golfista y, mientras lo ] j arriba O derecha r6iabajo/Gg 

escoges, pulsa C-arriba, C- Quiera C arriba Es 


izquierda, C-izquierda para 
activar todos los trucos. 
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Izquierda, C-abajo o C-derecha 


DO ia LA 


ARUCOS)) ¡NUEVOS CONSEJOS PARA QUE DESENTRAÑES Lí 


€. 
a 


. ¡NO, AHORA ¿ 
TENDRIAS QUE 
GUARDAR EL 
JVEGO! 


¡JAIR LAS 
GARRAS! 
CUIDADO CON 
LAS GARRAS... 


ES EL MOMENTO DE TERMINAR LA PRIMERA 
MISIÓN DE LEON Y EMPEZAR CON CLAIRE. 
SIGUE NUESTRA GUÍA PASO A PASO... 


E EVITÓ 54 VAN 11) vanriLaDOn | Qu nes DEL 1090 1140 nO M8 CUIT) E OL e ABE DE AACIÓ O euInó rá 
E YT TT ” o 
3 de o A tardo ey L.” 
. $ ¡ga 10: a 
¡ee ! ' ye 
¡e | a 


Al llegar a este rincón, echa una ojeada a 
los cadáveres. Encontrarás una Moneda 


(10) POLE 6l INTERRUPTOR 


2 Ojos pen tó puenta (13) ) > D ¡VAYA CHICA) Bos CON UL CADÁVER | 


4 


o 
londo encontrarás una 


el cocodrilo, Al 
oergoelegtos cerrada. Ábrela con el 
interruptor que verás a su lado. 
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| DE CLAIRE... ESTO SÍ QUE ES UNA GUÍA, ¿VERDAD? games 


MAA LA L ps 6 


1 )EL TURNO DE CLAIRE... (2 )onaas BE FUEGO BITINTA) ( 3) EL FU4IL OALLEITA (4 )acara CON El LIGNER y AR a 
> Aunque Leon y Claire sigan el > a «el v S 


mismo camino, vas a encon- 
trar algunas diferencias 


Will you take the 


>» Yes No 


quejarse! AE 
A a (8) nn paro cupo ciónts (9 Juas DE LA OIOLIOTECA ia FUECO 
o 


Pica ion 


Will you take ES 


nit 
VI 


Will you tako the 
2 
o » Yez No 


a 


4: a DIEDROS Y a” LLÁVE DIAAGNTE 44 4 EXPERTA EN Y, (15)uezie E/TALLOR 


Will you ta ko the 


Yes No 


don 0UICA AL JEFE A7)e EL TUANO DE /HERRI 418) AVEVE LO/ E6J6/ 


1 


E A 


(21)pones trenErOo (22) él (23) nreoer (24) OTRA EVCALERILLA (25 )0A0A VENENO/A 


A 


z S 2 Í4 ash ¿Sh ib de 
Yi (28) eonvieuz ELDIVEO AO | (29): VACUNA 264 430) i0HEbn1 Esró s0LVADO! é 
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LIDIA MATAR 


É 
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2 NO! TOD! 1 OSTRUCOSDE TONY HAVWWS CUATEROADDINGL 6 


G.W.: Bueno, Adrián, tu situación 
es incómoda, pero fácil de resol- 
ver. Tras el nivel Tail Cave te encon- 
trarás con que los malvados 
Moblins han secuestrado a Bow 
Wow, la mascota de Madam 
Meow-Meow. 

Dirígete al Bosque Misterioso, a 
la pantalla donde aparece el cora= 
zón rodeado de agujeros, y luego 
sigue adelante, una pantalla arriba 
y otra a la izquierda, para llegar a la 
Cueva Moblin. Mata atodos los 


¡ARRRGH! 
¡PARECE QUE ME 
HE METIDO EN UN Lío! 
¡AYUDADME, CHICOS 
DE LA PATRULLA 
GAMES WORLD! 


REFUERZOS 


W 


Ss 
q 
- 


Moblins y libera a Bow Wow. El 
pequeño y agresivo devorador que 
responde por ese nombre engullirá 
atus enemigos junto con las flores 
del pantano. 

Luego, ve al Pantano Goponga y 
deja que Bow Wow. coma:todo lo 
que quiera. Abrirá un sendero 
hasta el extremo nororiental de la 
marisma y así podrás entrar en 
Bottle Grotto. 


STA s/n ans 


G.W.: Claro que podemos, Jorge. 
El personaje que buscas no forma 
parte de la cuadrilla de Mario. Se 
trata de Ness, quien, junto con 
Samus y Kirby, procede de los 
magníficos y desmadrados tiem- 
pos de la SNES. Ness era la estrella 
de un juego RPG llamado Earth- 
bound, y verás que es tan duro 
como lo pintan. 

Para hacerte con él tendrás que 
recorrer el juego en nivel de difi- 


cultad Normal, con'tres vidas y sín 
continuaciones, y derrotar a Ness 
cuando éste te desafíe. Entonces, 
sólo entonces, podrás seleccio- 
narlo en la pantalla para escoger 
personaje. Es un excelente lucha- 
dor, con algunos movimientos 
muy potentes. Pero no te diremos 
cuáles son para mantener el sus- 
pense... 


G.W.: Entendemos lo que te 0Cu- 
rre, Cristian. En primer lugar, 
recuerda que, si Mizar levanta la 
bio-mano, tienes que empezar a 
saltar. Disparará electricidad en 
una y otra dirección, por la plata- 
forma, hasta alcanzarte. Para evi- 
tarla, tienes que saltar sobre su 
ataque de gran voltaje. Lo mejor es 
que te quedes de pie en el centro 
de la plataforma y saltes cuando se 


acerque el peligro. 

Dicho así, parece muy fácil, pero 
no olvides que Mizar modificará la 
velocidad de sus ataques eléctri- 
cos y puede que al fin te:sor- 
prenda, sobre todo si no actúas 
rápido. 

¡Procura que no te acierte y atácale 
sin cesar! Acabará por caer. 


T 
AR 


RESPONDE 


P: Estoy atrapado en el Gimnasio 
Canela. Algunas máquinas me hacen 
preguntas, y entonces tengo que 
luchar con Blaine. 

Ramón Cuenca, Pamplona 


R: Bueno Ramón, vas a tener que 
repasar todo lo que sabes acerca de 
los Pokémon y responder a las pre- 
guntas de las máquinas. Ánimo. 


P: Estoy en la Mazmorra Descono- 
cida, pero me veo incapaz de capturar 
a un Mewtwo. ¿Podéis ayudarme? 
Tomás Sorenza, Lugo 


R: Ése es un problema espinoso, 
Tomás. Te recomiendo que lo atrapes 
con la Máster Ball, si es que tienes 
alguna a mano. También puedes 
recurrir a la Ultra Ball, aunque con 
esta última lo tienes más difícil. 


> 


AE 


de la serie completa 
7 de códigos de nivel! 


CONTRASEÑA DE NIVEL 
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Trucos clásicos para... 
a 
1 | 
O 


OS CUESTA DESCU- 


nz -—— 


VEO QUE 


BRIR MIS SECRETOS, 


OS CONTARÉ 


Recurre a las hadas en: 


fi con el gorila puzzlero creado por Rare? Pues bien... 


7 Silogras fotogra- 

fiar a las pequeñas 
hadas de DK64tendráas 
acceso a unas opciones 
secretas 

Primero, tienes que 

encontrar un edificio de pie- 
dra en forma de hada en el 
nivel central. Escoge a Tiny y 
hazte pequeño para entrar 
por la pequeña puerta. ¡Una 
vez dentro, agarra la Cámara 
Banana y empieza a sacar 
fotos! 


Hadas requeridas: 2 

Busca y fotografía a dos sirm- 
páticas hadas, Si lo consi- 
ques, podrás acceder a la 
opción Teatro DK en cual- 
quier momento y ver las 
escenas de vídeo las veces 
que quieras 


Hadas requeridas: 6 
Primero tendrás que buscar- 
los, pero, una vez encuentres 


a Rambi el rinoceronte y 

Engarde el pez espada -y 
hayas fotografiado a seis 
hadas- podrás embestir y 
nadar en sus respectivas 
áreas de juego 


Hadas requeridas: 6 y la 
Moneda Nintendo 

Ve a la Fábrica Frenética y 
emplea el Agarre Gorila para 
tirar de la palanca. Juega al 
Donkey Kong original hasta 
que termines los cuatro nive- 
les. Si los terminas por 
segunda vez, recibirás la 
Moneda Nintendo 

Si además fotografías a seis 
hadas, podrás jugar con los 
viejos barriles giratorios 
cada vez que utilices el Menú 
Misterio 


Hadas requeridas: 6 y la 
Moneda Rare 


LON ¿Tienes ya las 201 bananas? ¿Quieres enfrentarte a otro reto 


Tienes que encontrar, al 
menos, 15 Medallas Banana 
y salir al encuentro de 
Cranky, quien te brindará la 
oportunidad de jugar a Jet- 
pac. Cuando hayas ganado 
5000 puntos, recibirás como 
recompensa una moneda 
Rareware. Entonces, si foto- 
grafías a seis hadas, podrás 
jugar a Jetpac cada vez que 
te apetezca mediante el 
Menú Misterio 


mae] 


Hadas requeridas: 10 

Si fotografías a diez de estos 
pequeños espíritus, podrás 
volver a pelear con cual- 
quiera de los jefes a los que 
hayas derrotado ya 


Hadas requeridas: 15 
Cuando puedas demostrar la 
existencia de quince hadas, 


jugarás como Krusha el cai- 


mán en cualquier juego del 
modo multijugador 


J 


j 


j 


NERD 


A 


El desarrollo de Banjo-Tooie está cada vez más avanzado, así 
que ponte las pilas revisitando este estupendo plataformas... 


5 CON BONUS 


Tras superar Treasure Trove Cove, 
vuelve a la casa de Banjo, fuera de 
la guarida de Gruntilda. Una vez 
dentro, echa un vistazo a las Bote- 
llas:y accederás a un minijuego, 
cuyo objetivo es resolver puzzles. 
Coloca las piezas en su sitio y se te 
revelará un código. Para hacer que 
aparezca un nuevo puzzle, dirígete 
a Treasure Trove Cove, drena el 
agua que hay alrededor del castillo 
y entra. Cada vez que completes 
uno de los puzzles, conseguirás un 
nuevo código, que son los siguien- 
tes; 


Primer puzzle: BOTTLESBONU- 
SONE. Hace a Banjo cabezón. 
Segundo puzzle: BOTTLESBO- 
NUSTWO. Hace más grandes las 
manos y los pies de Banjo. 

Tercer puzzle: BOTTLEBONUSTH- 
REE. Hace a Kazooie cabezón. 
Cuarto puzzle: BOTTLEBONUS- 
FOUR. Convierte a Banjo en un per- 
sonaje esbelto y con la cabeza 
pequeña. 

Quinto puzzle: BOTTLEBONUSFIVE. 
Cuerpo esbelto, cabeza pequeña y 
manos y pies grandes para Banjo. 
Sexto puzzle: BIGBOTTLESBONUS. 
Cuerpo esbelto, cabeza, pies y 
manos grandes para Banjo. 
Séptimo puzzle: WISHY- 
WASHYBANJO. Convierte a 

Banjo en una lavadora, aun- 

que mantiene sus habilida- 

des. 


Para cancelar estos códigos, intro- 
duce NOBONUS. 


SALUD EXTRA 


Si tienes suficientes notas, abre la 
puerta de las 882 notas. Una vez 
abierta, permanece en la pla- 
taforma conforma de pieza 
NASA 

la imagen con cuatro de 

tus Jyggys, tu medidor 


A 


zas de tu medidor, de forma que, 
cuando recibas un golpe, la pieza 
roja se convertirá en amarilla y, el 
próximo golpe, acabará con ella. 


UNA VIDA EXTRA EN 
LA CASA DE BANJO 


Sube a la parte más alta de la casa 
de Banjo mediante una voltereta y 
súbete a la chimenea de un salto. 
Salta lo más alto que puedas y toca 
la estatua dorada de Banjo, pues 
dentro de ella hay una vida extra. 
Detrás de la cascada tienes otra 
vida extra. 


OTRA FORMA DE EMPEZAR 


Cuando selecciones una partida 
para cargar, pulsa Start+R+A a la 


vez. Si lo has hecho coordinada- 


mente serás recompensado con 
una escena animada de lo más 


divertida. 


Hadas requeridas: 20 
¡Cuando tengas a todas las 
hadas en el álbum de fotos, 
dispondrás de un suministro 
inacabable de ítems en todo 
el juego! 


de energía Mielesca se 
pondrá rojo. A partir de 
ahora, tu energía Mielesca será el 
doble de potente. 
En esencia, una pieza de energía 
mielesca roja equivale a dos pie- 


00. 
WINMING 
LAP 2 0F 2 


GAMES WORLD 


X Debido a la acogida fulgurante que entre muchos de vosotros tuvo la sección de trucos Extra 
, Game Boy que publicamos el mes pasado, no hemos tenido otra opción que volver más fuer- 


A 


ts 7 tes que nunca con ella. Así que aquí tenéis material de primera clase para montones de jue- 


gos de Game Boy. Cuidado, no os empachéis... 
[Cómo | Acceder a los primeros 
niveles de... 
MR. NUTZ 


Introduce uno de los siguientes 
códigos y no tendrás que empezar 
a jugar en el primer nivel. Además, 
te hemos reservado una sorpresa, 
un código secreto... Pruébalo si te 
consideras valiente 


del club. Además de 


A conseguir un nuevo 


Nivel2  DDMMNN z 
Nivel3 NNRRGG torneo, desbloquearás a 
Nivel 4 CCLLRS ¡ Wario 

Nivel5  JJMPPR 

Nivel6  SWWTCH + 6% Para repetir un hoyo: 
Sorpresa NNSTTR AA Guarda la partida cuando 


3% cometas un error garra- 

fal, apaga la Game Boy y 
vuelvela a encender. Podrás volver 
a jugar ese hoyo y tratar de hacerlo 
bien esta vez 


Cómo| Jugar en el nivel que 
Y mm prefieras en... 
mm a SPACE INVADERS 


1) 
H H H MA 
0 00 Y 172 1 


Acceder a todos los Introduce estos códigos para jugar 
[Cómo | circuitos en... el nivel que escojas. El resto 
depende de ti 
Introduce el código CÓDIGO 
0Z6SZD(calavera)V. Mond 
RTJNPBKCX2RJPW 
> Tierra 
Alcanzar los prime- 
[Cómo ros puestos en... pd 
WZAVCLN4W81V? 
MARIO GOLF Júpiter 
RSSN3QJ78?GJMC 
Para subir de nivel Saturno 
Hay tres champiñones ocultos que WSPZMSO8N?H8NF 
te permitirán mejorar de nivel Urano 
1: Busca en el estante que hay a la CV1?QWKGJ3X8R5 
derecha de la habitación del direc- Neptuno 
tor. 
2: En la caseta de los miembros del IND 
club 


3: En los arbustos a la derecha del 
Castillo de Peach 


Para jugar en la pista 
del Castillo de Peach: 
Necesitas quedar pri- 
mero en los cuatro 
torneos y vencer a los 
cuatro campeones 
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Plutón 
MV7HRCLHS3ZSRY 
Mi casa 
RV8RRC2HX3?RJC 
Modo Clásico 
CLSS1281999DBM 


[Cómo Acceder al nivel que 
quieras en 
PAC MAN 


Estos códigos te vendrán que ni 
pintados para contraatacar a esos 
fantasmas hambrientos 


NIVEL CÓDIGO 
1 STR 
2 HNM 
3 KST 
4 TRT 
5 MYX 
6 KHL 
7 RTS 
8 SKB 
3 HNT 
10 SRY 
11 YSK 
12 RCF 
13 HSM 
14 PWW 
15 MTN 
16 TKY 
17 RGH 
18 TNS 
19 YKM 
20 MWS 
21 KTY 
2 TYK 
23 SMM 
24 NFL 
25 SRT 
26 KKT 
27 VIDD 
28 CWD 
29 DRC 
30 WHT 
31 FLT 
32 SKM 
33 QTN 


E 
E Y nn. 


UN 


[Cómo Activar los 
minijuegos de... 
JAMES BOND 007 


¿Quieres conseguir unos juegos 
extra y dejar a un lado (sólo 
durante un rato) tu atuendo de 
espia y disfrutar de unas partiditas? 
Sólo tienes que introducir uno de 
los códigos siguientes como tu 
nombre en una ranura para 
guardar vacia y podrás 
apostar en estos sub- 
juegos de casino siem- 

pre que quieras 


Baccarat BACCR 
Red Dog REDOG 


Y cuando acabes de pasar un buen 
rato, vuelve al trabajo. ¿Que no te 
apetece? Nosotros te ofrecemos 
algo de ayuda para que te sea más 
leve 


Muévete y busca: 

Elige Ao B para bloquear y, a conti- 
nuación, manten pulsado ese botón 
mientras buscas; podrás despla- 
zarte a la vez y te ahorrarás un 
montón de tiempo 


Botiquines gratis: 

Empieza una partida nueva y 
recoge el botiguín que hay en la 
litera superior de la casa. Guarda la 
partida y vuelve a empezar. Podrás 
recoger hasta diez botiquines si 
repites la operación 


Llave presidencial: 

Juega en el casino hasta que tus 
rivales te digan que eres un jugador 
empedernido. Vuelve al hotel y 
habla con el hombre que hay detrás 
del mostrador. Te dará una llave 
que abre la puerta del primer piso 


Activar los trucos 
[Cómo ocultos de... 


KIRBY'S DREAM LAND 


Para aumentar la dificultad 
Mantén pulsado Arriba, Select y B 
en la pantalla de título para que 
aparezcan más enemigos y la par- 
tida sea más dificil. También goza- 
rás de un final diferente si consi- 
gues acabar la partida 


Para cambiar el menú de 
opciones 
Mantén pulsado Abajo, Select 
y B en la pantalla de título y 


+ +. $. conseguirás un menú de 
Blackjack BJACK pa 


opciones nuevo (oirás la 
música del juego), en el que 
puedes cambiar el número de 
vidas o reducir tu energia 


Para conseguir una partida extra 
Mantén pulsado Arriba, Select y A 
en la pantalla de título para conse- 
guir una partida extra 


Descubrir los 
[Cómo | secretos de 
BUST-A-MOVE 4 


Para acceder a los personajes 
secretos 

Lo único que tienes que hacer es 
pulsar Arriba, Abajo, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Arriba, A, B, By 
A en el menú principal 


Para acceder a niveles secretos: 
Para jugar pantallas secretas, pulsa 
A, Izquierda, Derecha, Izquierda y A 
cuando el texto “Push Start” apa- 
rezca en la pantalla de título. En la 
esquina inferior derecha aparecerá 
un personaje del juego para confir- 
marte que has introducido de 
forma correcta el código 


PATRULLA EZ 


Jugar con más per- 
sonajes en... 


partida para dos jugadores o una Hacer bailar 
MARIO DELUXE carrera Tú Vs Boo para escoger Cómo! a Sagat en... 


entre Mario en sus modalidades 


Para correr contra un Boo negro: normal, súper o fuego. Empezarás STREET FIGHTER ALPHA 
En el modo Tú Vs Boo (activado la carrera con el que tú prefieras. 


tras conseguir 100.000 puntos en Aqui tienes un estupendo truco para 
una partida), puedes acceder a un un estupendo juego, aungue ten» 
NBFG personaje extra contra el que 


Cómo | Pasar a toda pastilla —— grás que ser suficientemente dies- 


correr. Vence al Boo normal y ase- 


Jugar al nivel que por... tro para conseguirlo y pasarte todo 


5 
prefieras en... E 064] gúrate de que tocas la bandera al el juego antes, ¿Preparado? 
8 G0HG llegar al final. Tienes que tocarla SPEEDY GONZALEZ 1. Escoge a Charlie como tu personaje. 


2, Empieza el juego y déjate vencer 


10 KG00 caso contrario nada Introduce estos códigos que te por tu primer oponente. 
Introduce los siguientes códigos 11 DLGA o a e acceder al nivel que eS pero esta vez vence al 
nsectolde oe A 6 ponéra prueba tu des- 4. Pasa a la siguiente ronda y vuelve 
nas: 14 PLOP treza como corredor Nivel Código a dejarte perder. 

15 LFGB contra el Boa Negro. 2 6483 5. Sigue así: perdiendo, conti-— - 
Nivel Código 16 DOLD Para. cambiar el 3 2397 nuando y venciendo, hasta que le 
2 BBCB 17 CLPG tamaño al empezara 4 9853 toque el turno a Bison. 
3 DOGH 18 DLHD agita. 5 5629 6. Tras perder contra él, continúa 
4 HGGF 19 LFOS Pulsa Select antes de empezaruna 6 5141 como Adon. 


Coleccionistas de Bolsillo 


Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas ART 


disecadas pero, en cambio, tienes las estanterías de casa repletas de 
videojuegos, pósters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te 
damos la oportunidad de poner en marcha una 
colección de incalculable valor: 

los Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos 
veces... 


n montón de 
4 análisis todo sobre 
pokémon, trucos Y 
guías completas de los 
juegos warioland 2 y 


Rugrats 


Análisis de los 
yan Mera Portajes, trucos A A A A A A A A A A e e A e e e e E E A e e e 
| V completísimo de y Consigue los números especiales de Magazine 64 E 
elda Dx, a 475 ptas. cada uno (+ 400 ptas. de gastos de envío) 
E4 l Rellena este cupón y envíalo Especial Magazine 64, Suscripciones 


I Y C MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona 


Juegos más 


Forma de pago 


ss Calle (1 Contra Reembolso 
. >, RE á A Q Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 
A Secretos, mapas 3D, Eds pa, I Población occasion cádigo pasta... LY Tarjeta de crédito 
trucos, +30 a ES VISA (16 digitos) (caducidad) 
T poca po > ¡LLEVAM E I Provincia; e 00000000000 9a009, ana 
ye pde C ONTIGO! |] A e American Express (15 digitos) 
alucinante: == 5 Í besto REciBiR AL PRECIO DE PORTADA e OOOO 000009009, U9a 
TA 'ARATE I LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA X Nombre del titular; 
PUEDE DEADIE LOS Q E ob Zelda 'ombre UÑAS csareroarrarnonsoacarasroresnerocernecopoonrronssroniocanoorasrrscauorossonerrosonores 
NER ES LA... Espedal Legend Firma: 


1 0 Especial Game Boy n* 2 ( Espedal GB n* 3 


¡EY, ESE JUEGO ES MÍO! 


Un mes más, vuestras histo- 
rias tienen su rincón en 
nuestra sección de cartas. En 
este caso, el argumento para 
un estupendo videojuego 
corre a cargo de José María 
Sepúlveda, de Mallorca. 
¡Envía tú también tu propia 
historia! 


POKéMON FÚTBOL 

Este juego es, justamente, tal 
y como lo podéis imaginar al 
leer el título. Los Pokémon 
formarían equipos en función 
de su color, poder o tamaño, 
de forma que un posible 
equipo podría ser Pikachu y 
Raichu (además de otros 
hasta formar un grupo de 
once). También existirá la 
opción de formar el equipo a 
tus anchas, incluyendo Poké- 
mon creados por ti mismo en 
el modo Crea tu propio juga- 
dor. Los Pokémon dispondrán 
de los movimientos clásicos 
de un juego de fútbol, pero 
también podrán ejecutar 
movimientos especiales. Por 
ejemplo, Charmander podrá 
chamuscar a sus rivales con 
su Giro Fuego o Pikachu 
podrá electrocutar al resto con 
su Impactrueno... Y, por 
supuesto, en vez de un balón 
de fútbol, ¡la pelota será una 
PokéBall! 
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CALIDAD DOLPHIN 


Hola, fans del mundo Nintendo. He 
oído rumores según los cuales 
para la futura consola de la gran N 
van a salir juegos como Rainbow 
Six, Tornado, Criatures... En fin, 
juegos que harán que no nos 
quede líquido corporal de tanta 
baba que se nos va a caer. Esta 
consola va a convertirse en el 
terror de Sony y demás consolas. 
Sin duda, Nintendo es calidad 
videojueguil. 


Y ahora tengo unas preguntas que 
haceros: 

1. ¿Qué tal está Excitebike 64? 
¿Quién lo está desarrollando? 
¿Cuándo aparecerá? 

2. ¿Tenéis información de 
Winback? 

3. ¿Para cuándo Resident Evil 
Zero? ¿Qué tal es? 


Alexis González, Tenerife 


1. Excitebike, juego que está 
desarrollando Left Field y que 
será distribuido por Nintendo, iba 
a aparecer en nuestras tiendas en 
el caluroso julio. El problema es 
que la demanda de Pokémon Sla- 
dium ha superado los cálculos 
más optimistas, agotándose las 
reservas de cartuchos a nivel 
mundial; en consecuencia, Nin- 
tendo ha tenido que aplazar algu- 
nos meses el lanzamiento de 
Excitebike ¡y de Mario Party 21 
(mientras se fabrican más cartu- 
chos en los que grabar los pro- 
gramas). Consuélate pensando 
que, hasta el momento, todo 
tiene una pinta excelente y que, 
por lo que hemos podido ver y 
probar, será mejor que sus com- 
petidores Supercross 2000 y 
Jeremy McGrath. Por ahora, el 
control es más cómodo y fácil y 
las carreras lo acercan más al 
simulador, especialmente las de 
pistas exteriores, adornadas con 
unos gráficos increíbles. Desta- 
can especialmente los modos 
extra, que incluyen locuras tales 
como un partido de fútbol con 
motos y el editor de circuitos. El 


1 TICAS S, 


TIO 


TUS INQUIE1 


próximo mes, te contaremos más 
cosas. 

2. Sí, toda la que necesites. Para 
ello, sólo has de volver unas 
páginas atrás y consultar la 
review que hemos preparado. 

3. Aún no hay fechas estableci- 
das, pero algunos rumores lo 
sitúan en navidades en nuestro 
país, cosa que sería todo un bom- 
bazo. Como en la anterior 
entrega, habrá dos personajes 
protagonistas, los cuales podrás 
irintercambiando a medida que 
avances. El juego necesitará el 
Expansion Pak para soportar 
todas las mejoras de texturas y 
sombreados que se están aña- 
diendo, así que parece que será 
una pasada. 


Hola, Games World. Desde que me 
compré la primera revista vuestra, 
me encantó. Me haríais un gran 
favor si respondieseis a unas pre- 
guntas: 

1. ¿Es cierto eso de que Final Fan- 
tasy XI saldrá para la Dolphin? 
2. Perfect Dark, ¿es tan bueno 
como dicen? 

3. Y por último, ¿saldrá algún 
tipo de Tomb Raider para 
N64? 


Enrique Melús, Huesca 


1. De momento sólo 
es un rumor, pero 

lo cierto es que 
Square, los 
desarolladores 
de la saga, han 
mostrado inte- 
rés por traba- 
jar para la 
nueva 
máquina de 
Nintendo, 
aunque antes 
tienen sus ojos 
fijados en la PS2. 
2. Así es. De hecho, 
es tan bueno 
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o más de lo que dicen, porque por 
mucho que leas información no 
es hasta que juegas que sientes 
todo su poder. Sólo para que te 
hagas una idea, te enumeraremos 
algunas de las cosas que más nos 
sorprendieron: armas increíbles, 
algunas de ellas capaces de atra- 
vesar paredes, cámaras flotantes 
que puedes controlar para echar 
un vistazo a los lugares antes de 
adentrarte en ellos, muertes muy 
reales de los soldados enemigos, 
los cuales gritan, piden clemen- 
cla y ruedan como si fuesen de 
verdad, modo individual comple- 
tísimo, cooperativo, death- 
match... y todos ellos con la 
opción de luchar con o contra la 
CPU, cadáveres que no desapare- 
cen... Lo siento, pero estamos tan 
emocionados que tendremos que 
parar o nuestro corazón no res- 
ponderá. 

3. No hay noticias de ninguna 
aparición de Lara Croft por la 
N64, pero puedes disfrutar de sus 
aventuras de bolsillo en Game 
Boy, que son una gozada, de ver- 
dad. 


GAME BOY ROL 


Hola. Me llamo Ángel y me gustaría 
saber si hay algún juego de 
estrategia para Game 
Boy (la de toda la vida) 
o si, por lo menos, se 
está preparando 
alguno. 
¿Y de rol? 
Recomendadme alguno 
que esté bien, por favor. 


Ángel Calvo, 
Zaragoza 


Negativo, 
Ángel. Los jue- 
gos de estrate- 
gia, tipo Com- 
mand £ Con- 
quero Star- 
craft, 
requieren 
una memo- 
ria mucho 


¡Como 

TU MADRE ME 
VUELVA A LLAMAR 
MONADA”, LE HAGO 
LA DEPILACIÓN DEFI- 
NITIVA CON UN 
IMPACTRUENO! 
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Éste es Kunfly, el Pokémon de 
Jeremías, un ser muy peligroso, 
según parece. 


más elevada que la de la Game 
Boy clásica y, además, una panta- 
lla en la que disponer de muchos 
elementos a la vez de tamaño 
pequeño, por lo que un juego de 
estas características en la portátil 
de Nintendo sería algo más que 
incomodísimo. Sin embargo, si 
quieres un buen juego de rol, tie- 
nes uno de los mejores para cual- 
quier plataforma: Zelda: Link's 
Awakening DX. Además, cómo no, 
tienes a tu disposición Pokémon y 
otros juegos como Stranded Kids 
o Azure Dreams que, aunque 
están diseñados para Game Boy 
Color, también funcionarán en la 
que tienes. 


KI Ul 


Hola, Games World. Me llamo Jere- 
mías y soy un fan de Pokémon y de 
vuestra revista. He hecho un dibujo 
de un Pokémon nuevo para ver si 
lo podéis enviar a algún sitio para 
que aparezca en los nuevos juegos 
de Pokémon. Se llama Kunfly y sus 
características son las siguientes: 

- Tipo: Fuego, Eléctrico, Volador, 
Fantasía 

- Localización: Mazmorra Rara, 
Calle Victoria, Central de Energía 

- Ataques: Placaje, Trueno, Recupe- 
ración, Somnífero, Lanzallamas, 
Mimético, Ataque Aéreo, Rayo 
Confuso 


NFL Y y 


- Pokédex: Un Pokémon realmente 
agresivo. Cuando se pone furioso 
es capaz de destruir una o dos ciu- 
dades de un solo ataque. Es com- 
patible con todas las MT y MO. 
Espero que os guste. 


Jeremías Pérez, Madrid 


¡Guau! Y tanto que nos gusta, 
sólo que no podemos lograr que 
se incluya en las nuevas entregas 
de Pokémon puesto que éstas ya 
están más que creadas en Japón, 
simplemente que aquí aún no han 
llegado. Sin embargo, ten por 
seguro que nosotros lo vamos a 
guardar porque es posible que, 
de aquí a un par de números, os 
planteemos un concurso en el 
que podréis competir con Poké- 
mon creados por vosotros mis- 
mos. En ese caso, Kunfly tendrá 
muchos números para hacerse 
con la victoria. 


Hola, compañeros de Games 
World. Estoy emocionadísimo con 
el lanzamiento de la nueva consola 
de Nintendo. Pese a que he leído 
todas las noticias que habéis publi- 
cado sobre ella, tengo un par de 
dudas que me gustaría me aclara- 
seis: 

1. ¿Qué probabilidad hay de que la 
Dolphin permita el acceso a Inter- 
net y, por lo tanto, los juegos en 
red? 


2. ¿Incorporará Nintendo un 
teclado y un ratón para la Dolphin 
para conectarse a Internet? 
Pedro Hernández, Valencia 
1. La verdad es que muy alta. Los 
juegos en red están cobrando una 
importancia considerable entre 
los usuarios de ordenadores y 
consolas, y Nintendo lo sabe. 
Además, tanto Dreamcast como 
PS2 están trabajando también en 
este tipo de conexión y Nintendo 
no quiere quedarse atrás. Así que 
espera tu conexión a Internet por 
medio de tu Dolphin, Jugar con 
tus amigos más lejanos va a ser 
lo más fácil que puedas imaginar, 
2. Si todos los planes de Nintendo 
acerca de la conexión a Internet 
de la Dolphin se llevan a cabo tal 
y como están previstos es muy 
probable que aparezcan periféri- 
cos propios de los ordenadores 
que permitan una navegación por 
la red más cómoda y práctica. De 
todas formas, estos periféricos 
aparecerán por separado y pue- 
den hacer subir el precio de la 
consola que, en un principio y 
según palabras de Nintendo, no 
superará las 55.000 pesetas 
aproximadamente. 
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Hace poco oí noticias 
acerca del lanzamiento de 
un nuevo Shadowman, 


¿Qué es mejor, Pokémon Rojo o Azul, Mario 
tiles de responder. Es por eso por lo que he 
LULG,, capaz de aclarar aquellas dudas 


e) 
Wir 


El Pikachu de Antonio Sánchez, de 
Alicante, parece estar muy enfa- 
dado. Ojo con su descarga eléc- 
trica. 


que sería la segunda parte. A mí 
me encantaría que así fuera porque 
fue uno de los juegos que más me 
gustó y enganchó. Sin embargo, 
ahora lo he acabado y quiero más, 
¿Qué sabéis de este lanzamiento? 


Toni Serra, Barcelona 


La verdad es que lo que se 
conoce acerca de este juego es 
tan oscuro y misterioso como su 
personaje. Lo poco que sabemos 
es que el juego, que en un princi- 
pio se planteó que apareciera en 
la N64, ha sido reservado para la 
Dolphin. Según han confirmado 
los estudios Iguana, que están 
trabajando en él, el hilo argu- 
mental ya está creado y todo está 
dispuesto para ponerse a trabajar 
con los kits de desarrollo de 
Dolphin que Nintendo acaba de 
facilitarles, de 
modo que 
pronto 
ten 


Ñ CONÉCTATE CON L.U.1.G.1. 


1. Envía tus cartas con tus 
datos a la misma dirección que 
PIDO LA PALABRA indicando 
en el sobreL.U..G.!. 

2. Incluye cuáles son los dos 
juegos entre los que no te 
decides. 

3. L.U.1.G.!. dictará su propio 
veredicto. 


dremos más noticias sobre 
Shadowman 2 en nuestra sección 
Dolphin Explosión. 


Hola, chicos. Me gusta mucho 
vuestra revista, especialmente la 
sección Dolphin, porque nos man- 
tiene informados de las últimas 
noticias. Yo tengo una duda acerca 
de la nueva consola de Nintendo: 
¿Es Dolphin sólo un nombre de 
pila para ahora o será el nombre 
que adoptará finalmente la consola 
de nueva generación de Nintendo? 
También me gustaría que me res- 
pondierais si Factor 5 está traba- 
jando en algún juego y, en caso 
afirmativo, en cuál. 


Jesús Toledo, Girona 


1. De momento, la verdad es que 
no hay nada definitivo. En un 
principio, la consola de próxima 
generación de Nintendo se iba a 
llamar Nintendo 2000, pero des- 
pués se adoptó el nombre (provi- 
sional) de Dolphin, que parece 
que ha cuajado bastante entre la 
gente, de forma que es muy pro- 
bable que, al final, la consola 
acabe llamándose Nintendo Dol- 
phin. De todas formas, todo 
estará en el aire hasta que se 
presente en navidades en Japón, 
2. Así es. O, al menos, eso es lo 
que nos han contado nuestros 
espías más avispados que están 
desperdigados por todo el pla- 
neta en busca de las noticias más 
frescas. Según ellos, Factor 5 (los 
creadores del estupendo Rogue 
Squadron) están trabajando no en 
uno, sino en dos, videojuegos 
para N64. Es posible que alguno 
de ellos tenga temática espacial 
(como el juego basado en la serie 
Star Wars), pero lo cierto es que 
Factor 5 no ha querido revelar 
ninguna información acerca de 
estos dos juegos. En cuanto sepa- 
mos algo, te lo contaremos. 
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NOTELO | 
PIENSES MAS... 
Si tienes algo 

que contar, 

compartir o preguntar, 
escríbenos a: 

Pido la palabra 
Games World 


Paseo San Gervasio, 16-20 


08022 Barcelona 


GANADORES DEC CONCURSO 
CUéNTALOS TODOS 


10 PODÓMETROS 

POKÉMON PIKACHU 

Antonio Sánchez Ruiz (Alicante) 
José Luis González Ruiz (Almería) 
Jorge Ferrer Rodríguez (Zaragoza) 
Eudald Fernández Daude 
(Barcelona) 

Andrés Miguel Zafra (Málaga) 
Nacho Macein Fernández 

(Las Palmas) 

Roger Maideu Soy (Girona) 
Alejandro González Saura (Murcia) 
José Manuel Teba Real (Huelva) 
Toni Jurado Ureña (Valencia) 


5 CARTUCHOS POKÉMON ROJO 
Mario Pérez Espinosa (Madrid) 
María Elena Cañadillas Mir 
(Baleares) 

Bárbara Pérez Rejón (Granada) 
Josep Miquel Adell (Castellón) 
Federico Jurado Ruiz (Sevilla) 


5 CARTUCHOS POKéMON AZUL 
Jorge Viteri Letamendia 

(La Coruña) 

Ángel Gómez Larrañaga (Vizcaya) 
Adrián Valdenebro López (Lugo) 
Juan José Mengual Osca 
(Alicante) 

Manolo Ortiz Gómez (Tarragona) 


y YAA 
Francisco Javier González, de 
Asturias, ya sueña con Turok 3 y 
nos envía un estupendo dibujo. 
¡Que tomen nota los chicos de 
Acclaim! 


SI TO TAMBIÉN 
ALGO, ESCRIBENOS 


QUIERES CONTARNOS 
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¡OH CIELOS! 
HAY TANTOS 
Y TANTOS... 
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MILO'S ASTRO LANES NBA HANG TIME 


[MISCHIES MAKERS 


SHE e! y Shake 
d sake Ñ 


PGA EUROPEAN GOLF 
Golf 
seno y prole- 


que combina un peocaliacoma 


Aalto yn : partida de Mario. 
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umtde pal | mera e an 


NBA LIVE '99 


BB 0 a o: 


L AVI 


[= | ga Mes 
Sa E RIO 


ROCKET: ROBOT ON [ER O7,) 
a 


s* 


SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK 
1 moTo y: 2% 


STAR WARS EPISODE 1: Zu Go,) 


DE JUEGOS 
PARA TU N6 4! 


TETRISPHERE 


LOS MEJORES JUEGOS EPA 


BAI NJO- KAZOOIE 

¡El plataformas 

con mejor aspecto! 
Nintendo/Rare 8.990 

1 jugador Rum Pak 

¿Por qué es guai? Un gran pla- 
taformas al estilo de Mario, pero 
más grande. 

Truco GW: En el nivel del castillo 
de arena de la Cueva del Tesoro, 
introduce “CHEAT” y, después, 
"LOTSOFGOESWITHMANYBAN- 
JOS” para conseguir vidas 
infinitas. 


mira ME | 


DONKEY KONG 64 94% 
¡El plataformas más grande! 
Nintendo/Rare 12:990 

1-4 jugadores Expansion Pak 
¿Por qué es guai? Un platafor- 
mas enorme, vistoso e inge- 
nioso. Es una delicia jugar. con 
él. 

Truco GW: Salva tu partida y 
pulsa reset. Recargarás la muni- 
ción de tus simios. 


TOP GEAR RALLY 2 


TOY STORY 2 
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TUROK: DINOSAUR HUNTER 
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GOLDENEYE 007 Y9 /o 
¡El mejor shooter para cuatro! 
Rare 5.990 

1-4 jugadores Rum Pak 

¿Por qué es guai? Sólo hace 
falta echar una partida para 
saberlo. 

Truco GW: En el tanque, lanza 
una mina. Entonces, cambia al 
proyectil del tanque para lograr 
una coraza extra. 
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155 *98 92% 
¡El mejor simulador de fútbol! 
Konami 5.990 1-4Jugadores 
Mem Pak Rum Pak 

¿Por qué es guai? El mejor 
juego de fútbol de la historia. Si 
no lo tienes, ya tardas. 

Truco GW: Para jugadores cabe- 
zones, pulsa en la pantalla de 
títulos C-abajo (x2), C-arriba 
(x2), C-derecha (x2), C- 
izquierda (x2), C-derecha (x2), 
C-izquierda (x2), B, A, mantén 
E Z y pulsa Start. 


TWISTED EDGE 


ETENMREPE 


JEl FUNLE (3) ' INI 90% 
¡El mejor matainsectos! 
Nintendo/Rare 9.490 

1-4 jugadores Mem Pak 

¿Por qué es guai? Fantásticas 
armas, insectos y Unos perso- 
najes geniales. 

Truco GW: Vuelve a visitar las 
zonas anteriores con otro perso- 
naje para acceder a nuevas 
áreas. 


LEGEND OF ZELDA A 96% 
¡El mejor juego de la historia! 
Nintendo 8.490 

1 jugador Rum Pak 

¿Por qué es guai? El equilibrio 
perfecto entre historia, jugabili- 
dad y gráficos. 

Truco GW: Ve a la cabaña del 
pescador como Link adulto y 
pesca 7'5 kilos de pescado para 
obtener la escama dorada. 
Podrás bucear hasta 8 metros. 
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WAIALAE GOLF 


RAYMAN 2 an 
¡Uno de los mejores platafor- 
mas! 

Ubi Soft 9.995 1 jugador 
Rum Pak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Un magní- 
fico plataformas sin nada de 
niebla y con fantásticos gráfi- 
COS. 

Truco GW: Para evitar ser derro- 
tado, permanece cerca del ene- 
migo y zigzaguea hacia atrás 
(será más difícil que te den). 


2% 


RESIDENT EVIL 2 93% 
¡El juego más espeluznante! 
Virgin/Capcom 13.990 

1 jugador En cartucho Rum Pak 
¿Por qué es guai? Siente cómo 
el miedo se apodera de tus 
dedos. Mucha sangre y muchas 
horas de juego. 

Truco GW: Combina las hierbas 
roja y verde para conseguir una 
pócima de salud más potente (y 
más rica). 
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SHADOW MAN 90% 


¡Tenebrosa aventura en 3D! 
Acclaim 10.490 1 jugador 
Rum Pak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Impresio- 
nantes gráficos, una historia 
muy elaborada, y toneladas de 
miedo y maldad. 

Truco GW: Si tienes poca salud, 
no utilices el Asson, pues no 
extrae energía de los malos que 
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SUPER MARIO 64 
¡El mejor plataformas del 
mundo! 

Nintendo 7.990 

1 jugador En cartucho 
¿Por qué es guai? Calidad y 
nada más que calidad. Revolu- 
cionó el género. 

Truco GW: Si tu barra de poder 
está baja, métete en la piscina 
más cercana. Cuando salgas a la 
superficie estarás recuperado. 
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AWYWE, WRESTLEMANIA 2000 


WWF ATTITUDE 


WWF WARZONE 
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¡El beat' em up más divertido! 
Nintendo 8.990 

1-4 jugadores Rumble Pak 

¿Por qué es guai? Aunque tiene 
un aspecto infantil, es un fantás- 
tico juego de lucha. 

Truco GW: Para enviar a tu Opo- 
nente contra la pantalla, pulsa 
Arriba, Arriba y Arriba+B para 
conseguir un triple salto. 


q 
TUROK: 
RAGE WAR 88% 
¡Las armas más iba 
Acclaim 9.990 1-4 jugadores 
Mem Pak Rum Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Excelente 
multijugador con las armas más 
mortíferas y montones de 
opciones. 
Truco GW: Dirígete siempre al 
pequeño círculo en tu mapa si 
se ilumina. Normalmente, reco- 
gerás una vida u otros bonus. 
[Era 
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Nunca en un bolsillo había 
cabido tanto juego, así que 
mejor será que vayas 
abriendo un sítio en el bolso 
de tu hermana. Aquí tienes 
un directorio con los juegos 
de Game Boy. 
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NO TE PIERDAS NUESTRA. 
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- Cada uno de sus minijuegos. 
> Los personajes que te llevarán¡a vencer; 


gy - Todas las mejoras con respecto a Mario Party, 


Información exclusiva conseguida por 
nuestros intrépidos espías: juegos, noveda- 
des, fechas, características... ¡El delfín de 
Nintendo dejará de tener misterios para ti! 
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« ¡TODAS LAS NOVEDADES DEL MUNDO NINTENDO! 
« ¡LOS SECRETOS MÁS ASOMBROSOS, 

RECIÉN SALIDOS DE NUESTRO SÓTANO 

DE INTERROGATORIOS! 

« ¡REPORTAJES ESCRITOS POR LOS MEJORES 
REPORTEROS DEL MUNDO (0 CASI)! 


SECCIÓN DE TRUCOS ¡CON CONSEJOS PARA RIDGE RACER 64, Y GOLDENEVE 1. 
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PERFECT — — 
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SE APROXIMA... EL DÍA SOÑADO POR TODOS... EL JUEGO MÁS GRANDE 
JAMAS VISTO... ¡NO TE PIERDAS LA PREVIEW DEFINITIVA! 
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Taz Express ad Excitebike 64 
Stunt Racer Duck Dodgers 
Track € Field 2-2 Zelda: alle 
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Vete preparando para lo que viene. 


NINTENDO? 
Re 


Nuevo Ridge Racer para Nintendo 64. (na niniendo es 


Llega el clásico de los juegos de carreras: Llega Ridge Racer a Nintendo 64. Prepárate para sus gráficos, su velocidad y su exclusivo 
modo para 4 jugadores que no podrás jugar en ninguna otra consola. Prepárate para Ridge Racer 64, el juego de carreras AS 
espectacular que te mantendrá aferrado a tu sofá. 
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